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I. COMUNIDAD DE MADRID

C) Otras Disposiciones

Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte

7 ORDEN 2160/2016, de 29 de junio, de la Consejeria de Educacion, Juventud
y Deporte, por la que se aprueban materias de libre configuracion autonomica
en la Comunidad de Madrid.

Conforme al Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bésico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, es competen-
cia de las Administraciones educativas establecer los contenidos, criterios de evaluacién y
los estdndares de aprendizaje evaluables relativos a las materias del bloque de asignaturas
de libre configuracién autonémica.

En su virtud, la Comunidad de Madrid, en el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Con-
sejo de Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria, y en el Decreto 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de
Gobierno, por el que se establece para la Comunidad de Madrid el curriculo del Bachille-
rato, ha establecido ya materias del bloque de libre configuracién autonémica y ha previs-
to la posibilidad de que los centros presenten propuestas de curriculos de otras materias
dentro de este bloque, en ambas etapas, para su aprobacion, en su caso, por la Consejeria
competente en materia de educacion.

Abundando en esta linea, dichos Decretos de curriculo de Educacion Secundaria Obli-
gatoria y Bachillerato han encomendado a la Consejeria con competencias en materia de
educacién el fomento de la autonomia pedagdgica y organizativa de los centros docentes.
En virtud de la misma, y dentro de la regulacién y limites establecidos en dichas normas,
los centros podrén, entre otras medidas, presentar propuestas de curriculo que corresponderd
aprobar a la Consejerfa.

Para articular y conjugar la imparticion de los curriculos de ambas etapas, que debe ser
respetuosa con la normativa que los regula y con las medidas que la Administracién impul-
sa, de modo que los centros disfruten de la autonomia que les confiere esa misma normati-
va, la Consejeria de Educacidn, Juventud y Deporte ha promulgado lasOrdenes correspon-
dientes a las antedichas etapas que desarrollan el procedimiento por el que los centros
pueden formular propuestas de curriculo de estas materias. Se trata de la Orden 1459/2015,
de 21 de mayo, de la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que se desarro-
1la la autonomia de los centros educativos en la organizacion de los Planes de Estudio de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Madrid, y 1a Orden 1513/2015, de 22
de mayo, de la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que se desarrolla la auto-
nomia de los centros educativos en la organizacién de los planes de estudio del Bachillerato
en la Comunidad de Madrid.

Una vez completado el procedimiento correspondiente al afio académico 2015-2016,
y a la vista de las propuestas recibidas de los centros, esta Consejeria ha determinado apro-
bar algunas materias de libre configuracién autonémica y el curriculo de las mismas, ofre-
ciéndolas a la comunidad educativa para su imparticién en aquellos centros docentes de la
Comunidad de Madrid que impartan las mencionadas etapas educativas, y que decidan, con
cardcter voluntario por parte de los centros, su oferta y, en su caso, desarrollo, a partir del
curso 2016-2017.

En el proceso de elaboracion de esta Orden, ha emitido el Consejo Escolar de la Co-
munidad de Madrid, de acuerdo con el articulo 2.1.b) de la Ley 12/1999, de 29 de abril, de
Creacion del Consejo Escolar de la Comunidad de Madrid, modificada por el articulo 29 de
la Ley 9/2010, de 23 de diciembre.

En virtud de lo anterior, y de acuerdo con el Decreto 198/2015, de 4 de agosto, del
Consejo de Gobierno, por el que se establece la estructura orgédnica de la Consejeria de Edu-
cacion, Juventud y Deporte,
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DISPONGO

Articulo 1
Objeto y dmbito de aplicacién

1. La presente Orden tiene por objeto aprobar las materias de libre configuracion
autonémica de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato que se detallan en el ar-
ticulo 2 y en el anexo, asi como el curriculo de las mismas, en virtud de lo dispuesto en
el Decreto 48/2015, de 14 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para
la Comunidad de Madrid el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria; en el De-
creto 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno, por el que se establece para la Co-
munidad de Madrid el curriculo del Bachillerato; en la Orden 1459/2015, de 21 de mayo, de
la Consejeria de Educacién, Juventud y Deporte, por la que se desarrolla la autonomia de los
centros educativos en la organizacion de los Planes de Estudio de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad de Madrid, y en la Orden 1513/2015, de 22 de mayo, de la Con-
sejeria de Educacion, Juventud y Deporte, por la que se desarrolla la autonomia de los cen-
tros educativos en la organizacion de los planes de estudio del Bachillerato en la Comunidad
de Madrid.

2. Lapresente Orden serd de aplicacion en los centros docentes publicos y en los cen-
tros docentes privados de la Comunidad de Madrid que, debidamente autorizados, impar-
tan ensefianzas de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

Articulo 2
Materias de libre configuracion autonomica aprobadas

1. Las materias de libre configuracién autonémica aprobadas son:

D Especialidad docente Condiciones de formacion
epartamento . .
Materia Curso didéctico responsable del profesorado inicial en centros privados
de su imparticién en'carga('io de segun el Real Decn:etp
impartirla 665/2015, de 17 de julio
Comunicacion Tercero Artes Plasticas Dibujo Las referidas a la materia
Audiovisual, de la ESO Educacién Plastica, Visual
Imagen y Expresién y Audiovisual
Botanica Aplicada Tercero Ciencias Naturales | Biologia y Geologia | Las referidas a la materia
o Cuarto Biologia y Geologia
de la ESO
Teatro Tercero Lengua Castellana | Lengua Castellana | Las referidas a la materia
o Cuarto y Literatura y Literatura Lengua Castellana
de la ESO y Literatura
Dibujo Técnico y Cuarto Artes Plasticas Dibujo Las referidas a la materia
Disefio de la ESO Educacién Plastica, Visual
y Audiovisual
Tecnologia, Cuarto Tecnologia Tecnologia Las referidas a la materia
Programacion de la ESO Tecnologia
y Robética. Proyectos
Tecnoldgicos
Deporte. 4.° Cuarto Educacion Fisica Educacion Fisica Las referidas a la materia
de la ESO y Deportiva Educacion Fisica
Ampliacion Cuarto Matematicas Matematicas Las referidas a la materia
de Matematicas de la ESO Matematicas
Ampliacion de Fisica | Cuarto Fisica y Quimica Fisica y Quimica Las referidas a la materia
y Quimica de la ESO Fisica y Quimica
Ampliacion de Primero de | Inglés Inglés Las referidas a la materia
Primera Lengua Bachillerato Lengua Extranjera: Inglés
Extranjera I: Inglés
Ampliaciéon de Segundo de | Inglés Inglés Las referidas a la materia
Primera Lengua Bachillerato Lengua Extranjera: Inglés
Extranjera II: Inglés
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2. Enel Anexo figuran los curriculos de las materias relacionadas en el apartado anterior.

Articulo 3
Caracteristicas de la imparticion de las materias “Botdnica Aplicada” y “Teatro”

Los alumnos podran cursar “Botdnica Aplicada” o “Teatro” bien en tercer curso bien
en cuarto. Los alumnos que hayan cursado “Botdnica Aplicada” o “Teatro” en tercero no la
podran volver a cursar en cuarto.

Articulo 4
Condiciones de imparticién

1. Los centros podrdn ofrecer las materias que figuran en el articulo 2 de la presente
Orden respetando las mismas condiciones de horario e imparticién que han sido asignadas
a las materias del bloque de asignaturas de libre configuracién autonémica que ya figuran
en los Decretos de curriculo de ESO y Bachillerato, respectivamente el Decreto 48/2015,
de 14 de mayo, y el Decreto 52/2015, de 21 de mayo, del Consejo de Gobierno.

2. Enel caso de que estas materias sean ofrecidas e impartidas por los centros soste-
nidos con fondos publicos, esto no podrd en ningtin caso suponer la imposicién de aporta-
ciones a las familias, ni obligacién de financiacion adicional para la Administracién educa-
tiva. En los centros privados concertados no supondrd en ningin caso incremento alguno
de las ratios generales de profesorado correspondientes a Educacién Secundaria Obligatoria
y Bachillerato, fijadas para cada ejercicio en los Presupuestos Generales de la Comunidad
de Madrid.

DISPOSICION FINAL

Entrada en vigor

La presente Orden entrard en vigor el dia siguiente al de su publicacién en el BOLETIN
OFICIAL DE LA COMUNIDAD DE MADRID.

Madrid, a 29 de junio de 2016.

El Consejero de Educacion, Juventud y Deporte,
RAFAEL VAN GRIEKEN SALVADOR
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ANEXO
COMUNICACION AUDIOVISUAL, IMAGEN Y EXPRESION

3.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La revolucién de las Tecnologias de la Comunicacion y la Informaciéon ha cambiado la forma
de relacionarnos, de vivir y de trabajar condicionados por la influencia del mundo digital. El alumna-
do debe estar preparado para una sociedad en continua transformacion. La expresién oral y escri-
ta, hasta finales del siglo pasado ha sido la principal forma de expresién pero en la época actual la
imagen ha ido adquiriendo un gran protagonismo acorde al desarrollo de los medios tecnoldgicos.
Hoy en dia, la mayor parte de los mensajes que recibimos se producen a través de imagenes fijas
0 en movimiento, un lenguaje universal con mayor aceptacion en el mundo de la comunicacion glo-
balizado. La materia es necesaria para afrontar los nuevos retos de la comunicacién en medios
como el ordenador, los teléfonos méviles, entre otros.

El lenguaje grafico-plastico, visual y audiovisual se convierte en un medio de transmision de
ideas, proyectos, impresiones, sensaciones y emociones. El estudio de este lenguaje universal de-
sarrolla la capacidad de reconocer, analizar y comprender los estimulos visuales asi como la capa-
cidad de idear y generar, a partir de la realidad, diversidad de interpretaciones. Pretende, a la vez,
potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad, la autoestima y favorecer el razonamiento
critico ante la diversidad de manifestaciones artisticas y culturales y predisponer al alumnado para
el disfrute del entorno natural, social y cultural.

La materia pretende dotar al alumnado de las destrezas necesarias para comprender “saber
ver” y expresarse “saber hacer” utilizando adecuadamente los elementos que lo componen. Es ne-
cesario “saber ver” para comprender, para educar en la percepcion y ser capaz de evaluar la infor-
macién visual que se recibe. La comprensién de lo que le rodea, le ayuda a analizar la realidad, tan-
to natural como social, de manera objetiva, razonada y critica y llegar a conclusiones personales de
aceptacion o rechazo y ademas, poder emocionarse a través de la inmediatez de la percepcion sen-
sorial. Es necesario “saber hacer” para expresar y para desarrollar una actitud de indagacién, pro-
duccioén y creacion. La realizacién de representaciones objetivas y subjetivas, tanto conceptuales
como procedimentales permitiran al alumnado expresarse y desarrollar su potencial creativo.

La materia contribuye al desarrollo de la capacidad critica, la educacién de la sensibilidad y la
iniciativa y autonomia personal. El trabajo en equipo y la critica constructiva ayuda al desarrollo de
valores sociales y civicos, como la tolerancia y el respeto hacia la diferencia.

La formacion en esta materia se basa en tres ejes fundamentales: el desarrollo de la capaci-
dad de visién espacial de comprension de las formas del entorno, el desarrollo de la capacidad ex-
presiva y el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.

Los contenidos se distribuyen en cinco bloques:

El bloque de La Expresion Plastica: comprende el conocimiento de los elementos fundamen-
tales, materiales y técnicas del lenguaje gréfico-plastico.

El bloque de El lenguaje audiovisual y multimedia: comprende el conocimiento de los elemen-
tos y caracteristicas del lenguaje audiovisual. La importancia de este lenguaje a través de las Tec-
nologias de la Comunicacion y la Informacién y un analisis critico de las imagenes que nos rodean.
La materia posibilita la comprension de imagenes, codigos visuales y producciones audiovisuales,
artisticas y técnicas y por otro lado la creacién artistica a través de distintos medios.

El bloque de Geometria: comprende el conocimiento tedrico-practico de los trazados elemen-
tales de la geometria plana, construccién de figuras y curvas y la aplicacion de transformaciones
geométricas.

El bloque de Volumen y Sistemas de Representacion: comprende el conocimiento de los sis-
temas de representacioén y las posibles aplicaciones en los distintos campos.

El bloque de Diseno y Artesania: comprende el conocimiento de la artesania y el disefio y su
importancia en la sociedad. En el desarrollo de un proyecto sencillo, el alumnado podra aplicar los
conocimientos adquiridos en el resto de los bloques.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1. Los elementos configurativos de los lenguajes visuales: el punto, la linea y el plano.

2. El color: tono, valor y saturacion. Armonias y contrastes. Valor expresivo y cultural. Trata-
miento digital.

3. Elvolumen: laincidencia de la luz en la percepcioén. El claroscuro. Valor expresivo de la luz
en las imagenes.

4. Las texturas: tipos de textura y procedimientos de elaboracion de texturas. La textura en el
entorno y su expresividad en el arte.

5. La proporcién. Proporcién audrea. La proporcion en la figura humana.

6. La composicién: Esquemas compositivos. Peso visual y equilibrio. Formas modulares bi-
dimensionales.
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7. Proceso creativo. Métodos creativos. Medios, procedimientos y técnicas utilizadas en el
lenguaje visual, plastico y audiovisual.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. La comunicacion visual. La percepcion. llusiones Opticas. Iconicidad. Simbolos y signos.
Anagramas, logotipos y marcas.

2. Recursos expresivos del lenguaje audiovisual.

3. Laimagen fija. Lectura de imagenes. Grados de iconicidad de la imagen.

4. Lafotografia. Encuadre. Elementos expresivos y usos de la fotografia.

5. El comic. La ilustracion. Caracteristicas y elementos estructurales. Utilizacién de los ele-
mentos configurativos para expresar conceptos, ideas y emociones.

6. Las técnicas digitales en el disefio, manipulacién y creacién de imagenes.

7. Laimagen en movimiento. Caracteristicas técnicas de la imagen cinematografica y video-
gréfica, la imagen televisiva y de los medios audiovisuales.

8. La publicidad. Valoracién de los distintos tipos de publicidad y actitud critica rechazando
mensajes que suponen discriminacién sexual, social o racial.

9. Disefo de producciones multimedia. Disefio de mensajes visuales y audiovisuales con dis-
tintas funciones.

Bloque 3. Geometria

Construcciones geométricas fundamentales: Paralelismo. Perpendicularidad. Angulos.
Proporcién. Teorema de Thales. Semejanza e igualdad. Escalas.

Triangulos. Cuadrilateros. Poligonos regulares. Construcciones.

Simetrias, giros y traslacion.

Tangencias. Ovalos. Espirales.

Aplicaciones de la geometria al disefo grafico, industrial, arquitectdnico, entre otros.

ook wh=

Bloque 4. Volumen. Sistemas de representacion

1. Sistemas de representacion del espacio y el volumen.

2. Sistemas de representacion isométrico, caballera, diédrico y cénico. Representacion de
formas planas y de volimenes y espacios sencillos.

3. Los sistemas de representacion y sus aplicaciones en el campo de la ingenieria, arquitec-
tura, disefio de objetos y espacios.

4. Materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de objetos tridimen-
sionales sencillos.

5. Utilizar recursos informaéticos para la realizacién de proyectos de disefio tridimensionales.

Bloque 5. Diseno. Artesania

1. La artesania. Importancia en la sociedad y en la cultura.

2. Artesania. Forma, estructura, caracteristicas y propiedades de objetos artesanos tridimen-
sionales.

3. Diseno de objetos. Funciones, morfologia y tipologia de los objetos.

4. Diseno de envases, etiquetas y embalaje. Funciones. Relacién continente y contenido.

5. Formay funcién del disefio. Campos de aplicacién del diseno (grafico, industrial, moda,
interiores)

6. Resolucion de un proyecto de disefo tridimensional.

7. Software de diseno.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Expresion plastica

1. Identificar los elementos fundamentales configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano en imagenes y produccio-
nes grafico-plasticas propias y en obras y artistas reconocidos.
1.2. Realiza composiciones artisticas utilizando los distintos elementos del lenguaje plastico.

2. Realizar composiciones utilizando los recursos del lenguaje plastico y visual (lineas, pun-
tos, colores, texturas y claroscuros), experimentando sus posibilidades creativas y expresando
ideas o emociones con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.

2.1. Analiza composiciones artisticas de distintas épocas en las que se transmiten emociones
(calma, violencia, libertad, opresion, etc.).

2.2. Experimenta con el valor expresivo de los elementos del lenguaje plastico y visual y sus
posibilidades tonales en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamen-
te o mas libres y espontaneas.

2.3. Realiza composiciones que transmiten emociones utilizando distintos recursos graficos
en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores, entre otros).
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3. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en composiciones ar-
tisticas.

3.1. Analiza e identifica el esquema compositivo basico de obras de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

3.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas estableci-
das por escrito.

3.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréafico-plasticos en
aplicaciones al disefio decorativo, textil, ornamental o arquitecténico.

3.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural y del entorno proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

4. Conocer las caracteristicas y el valor expresivo de la luz y del color.

4.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sus-
tractiva y los colores complementarios.

4.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas senci-
llas.

4.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gréaficas para expresar sensa-
ciones por medio del uso del color.

5. Diferenciar los distintos tipos de texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales valoran-

do su capacidad expresiva.

5.1. Realiza texturas tactiles y visuales, utilizandolas en composiciones abstractas o figurati-
vas.

5.2. Analiza imagenes fotograficas y obras de arte valorando las diferentes texturas.

6. Dibujar composiciones con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

6.1. Estudia los distintos niveles de iconicidad en fotografias y en obras de arte.

6.2. Comprende y emplea los diferentes niveles e iconicidad de la imagen gréfica, elaboran-
do bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

7. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las distintas técnicas artisticas secas, hu-

medas y mixtas.

7.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

7.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y
abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies homogé-
neas o degradadas.

7.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, es-
ponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones) valorando las posibili-
dades expresivas segun el grado de opacidad y la creacién de texturas visuales cro-
maticas.

8. Conocery aplicar las fases de un proceso creativo a producciones artisticas propias o ajenas.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefo grafico, disefos de
productos y sus multiples aplicaciones.

8.3. Reflexiona y evallia oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

Bloque 2. Lenguaje audiovisual y multimedia

1. Identificar los elementos y factores que intervienen en la percepcién de imagenes.

1.1. Analizalas causas por las que se produce una ilusion 6ptica aplicando conocimientos de
los procesos perceptivos.
1.2. Disefa imagenes en las que se produce una ilusién Optica.

2. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en la comunicacion.

2.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

3. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante- significado.
3.1. Disena simbolos e iconos teniendo en cuenta sus caracteristicas.
4. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la misma.

4.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
4.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.
5. Conocer y utilizar los elementos configurativos del lenguaje del comic y la ilustracion para
expresar conceptos, ideas y emociones.
5.1. Disefa un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéti-
cas y onomatopeyas.
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5.2. Creailustraciones aplicando los recursos del lenguaje plastico y visual.
6. Reconocer las diferentes funciones de la imagen en la comunicacion.

6.1. ldentifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de la comunicacién.
6.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y au-
diovisuales.

7. Utilizar el lenguaje visual y audiovisual con distintas finalidades.

7.1. Disena mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(guidn técnico, storyboard, realizacion...)

7.2. Distingue los diferentes estilos y tendencias en los lenguajes visuales y valora el patrimo-
nio artistico y cultural.

8. Identificar y emplear los recursos visuales en el lenguaje publicitario.

8.1. Valora los distintos tipos de publicidad y muestra una actitud critica rechazando mensa-
jes que suponen discriminacion sexual, social o racial
8.2. Disena un mensaje publicitario utilizando recursos visuales.

9. Apreciar el lenguaje del cine en su contexto histérico y sociocultural.

9.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando
la narrativa cinematografica en relacién con el mensaje.

10. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, realizar producciones exploran-
do sus posibilidades expresivas.

10.1. Elabora una animaciéon con medios digitales y/o analégicos.

11. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las posibilidades de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos digitales.

11.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los re-
cursos digitales de manera adecuada.

Bloque 3. Geometria
1. Dibujar los trazados fundamentales en el plano y comprender y determinar los principales
lugares geométricos.

1.1. Determina con la ayuda de la regla y compas los principales lugares geométricos de apli-
cacion a los trazados fundamentales en el plano.

2. Definir y clasificar los angulos y realizar operaciones de suma, resta y divisién en partes
iguales.

2.1. Suma, resta o divide angulos trazando la bisectriz.

3. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

3.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

4. Definiry clasificar triangulos y cuadrilateros.

4.1. Resuelve graficamente tridngulos y cuadrilateros a partir de los datos dados, con ayuda
de regla y compas aplicando las propiedades y justificando el procedimiento utilizado.

5. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un triangulo.

5.1. Determina el ortocentro, el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las alturas, las medianas, las bisectrices o mediatrices corres-
pondientes.

6. Conocer las propiedades de los cuadrilateros paralelogramos y aplicarlas en su construccion.

6.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

7. Conocer las propiedades de los poligonos regulares de 3, 4, 5, 6, 7, 8,9, 10 y 12 lados.

7.1. Construye correctamente poligonos regulares de 3, 4 y 5 lados conociendo el lado.

7.2. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en la circunferencia.

8. Estudiar la construccion de las diferentes tangencias entre rectas y circunferencias y entre

circunferencias.

8.1. Identifica las relaciones existentes entre los puntos de tangencia, centros y radios de cir-
cunferencias.

8.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas o
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las herramientas.

8.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, espirales.

8.4. Aplica los conocimientos de tangencias en disefos sencillos.

9. Comprender la construccién de 6valos y espirales y aplicar las propiedades de los enlaces.

9.1. Construye correctamente el évalo conociendo el didmetro mayor o el menor.

9.2. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.
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10. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio de com-
posiciones con modulos.
10.1. Aplica giros y simetrias a figuras sencillas.
10.2. Ejecuta disefnos aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.
11. Realizar disefnos sencillos basados en formas geométricas planas y analizar los trazados
geométricos necesarios.
11.1. Aplica los conocimientos de geometria al disefio gréafico: simbolo, logotipo, marca y la
senalética.
11.2. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los apli-
ca a la creacion de disefos industriales y arquitectonicos.

Bloque 4. Volumen. Sistemas de representacion

1. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién gréafica, reconociendo la utili-
dad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la in-
genieria.

1.1. Analiza las ventajas e inconvenientes de la utilizacion de los distintos sistemas de repre-
sentacion en funcion de la informacién que se desee mostrar y de los recursos disponi-
bles.

2. Aplicar el concepto de proyeccion al dibujo de vistas diédricas.

2.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes sencillos identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

2.2. Comprende los fundamentos del sistema diédrico dibujando a mano alzada vistas de for-
mas tridimensionales.

2.3. Realiza las acotaciones de objetos sencillos en las vistas diédricas.

3. Comprender y practicar el procedimiento de perspectiva isométrica y perspectiva caballe-

ra en disenos sencillos.

3.1. Construye la perspectiva isométrica de disefos sencillos utilizando correctamente la es-
cuadra, el cartabén y el compas.

3.2. Construye la perspectiva caballera de volimenes sencillos utilizando correctamente los
Utiles del dibujo.

3.3. Visualiza en el espacio perceptivo formas tridimensionales sencillas definidas por sus
vistas diédricas, dibujando a mano alzada en la perspectiva adecuada.

Bloque 5. Diseno. Artesania

1. Reconocer la importancia de los objetos artesanos en la cultura y la sociedad.

1.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de un objeto artesanal,

analiza los materiales y técnicas, asi como los elementos que lo componen.

2. Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.

2.2. Reconoce las diferencias entre la artesania y el diseno apreciando los valores de cada uno.

3. Percibir e interpretar los objetos de su entorno siendo sensible a las cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciar el proceso de creacion artistica.

3.1. Observay analiza los objetos de su entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y

utilidad, empleando el lenguaje visual y verbal.

4. Realizar propuestas creativas teniendo en cuenta las cualidades técnicas y expresivas del
lenguaje del disefo tridimensional, adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo perso-
nal y el del grupo.

4.1. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos sencillos respetando

los realizados por los companeros.

5. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacién, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

5.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

5.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de objetos tridimensionales.

6. Representar objetos en el sistema de representacion mas adecuado teniendo en cuenta el
tipo de disefo (ingenieria, arquitectura, disefio de objetos y espacios).

6.1. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales utilizando y seleccionando el sistema de re-

presentacion mas adecuado y valorando la exactitud, el orden y limpieza en la realizacion.

7. Analizar materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de envases,
etiquetas y embalaje de objetos tridimensionales sencillos.

7.1. Realiza distintos bocetos y croquis de disefos de envases utilizando volimenes simples

como el prisma o el cilindro, valorando materiales, técnicas y procedimientos.

8. Utilizar recursos informéticos para la realizaciéon de proyectos de disefio.

8.1. Investiga las posibilidades de las tecnologias de la informacién y la comunicacién para

buscar informacién sobre disefos tridimensionales.
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8.2. Utiliza los recursos informaticos para llevar a cabo sus propios proyectos artisticos.

BOTANICA APLICADA
3.°0 4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La presente materia estéd disehada para su oferta indistintamente en el curso tercero o en el
curso cuarto de la Educacion Secundaria Obligatoria. Los alumnos que la cursen en tercero no la
podran volver a cursar en cuarto.

Los contenidos de la materia se organizan sobre la base de cinco bloques, que intentan reco-
ger los aspectos fundamentales de la importancia que tienen para la especie humana los vegetales,
en sus multiples aspectos, desde su funcién en el mantenimiento del equilibrio medioambiental has-
ta la variedad de recursos que obtenemos de ellos.

También parece razonable atenerse a la concepcién de lo que es hoy la botanica aplicada
como disciplina, que no es otra que el estudio de las aplicaciones de las plantas que la especie hu-
mana ha desarrollado a lo largo de toda su historia. En este sentido, coincide con lo que se ha ve-
nido llamando Botanica Econdmica (estudio de los plantas de interés econémico) y Etnobotanica
(estudio de las relaciones humanidad-vegetales).

Por ello, no deberia caerse en hacer de esta materia una boténica descriptiva ni una fisiologia
vegetal; aunque en algunos momentos haya que echar mano de ciertos conceptos de esas discipli-
nas para sus aplicaciones en algunas actividades, o para la comprensién de otras ideas. Se hace
incidencia asimismo en la practica y cultivo del huerto escolar y actividades relacionadas con la jar-
dineria y su disefo.

Se trata de una materia que se presta para seguir trabajando los aspectos fundamentales de
la “metodologia cientifica” como estrategia de resolucién de problemas, conocer algunos de los
multiples problemas que existen sobre los recursos vegetales y, mediante el huerto escolar, acer-
car a los alumnos a la practica de formas de cultivo de diversas especies y al conocimiento de sus
productos de utilidad.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cinco bloques:

— La biodiversidad vegetal y su funcion.

— Los vegetales de interés industrial.

— Los vegetales en la alimentacion, construccion y ornamentacion.
— Los vegetales en la medicina y en la farmacia.

— El cultivo de los vegetales.

Contenidos
Bloque 1. La biodiversidad vegetal y su funcion

La biodiversidad vegetal:

— Clasificacién de los seres vivos.

— Algas.

— Hongos.

— Plantas.

— Clasificacién y nomenclatura de los vegetales.

Cartografia de la diversidad vegetal:

— Cliseries.
— Mapas de cultivos y aprovechamientos.
— Mapas forestales.

La funcién de los vegetales en los ecosistemas:

— Captacion y transformacion de la energia: fotosintesis.
— Productores de materia organica o biomasa.

— Equilibrio de gases en la atmosfera.

— Generacién de suelo y meteorizacién biética.

— Descomposicion de la materia organica (hongos).

— Regulacién del clima.

— Participacién en el ciclo del agua.

— Proteccion de la erosion.

Los vegetales como recursos:
— Clasificacion de los recursos.

Bloque 2. Los vegetales de interés industrial

Clasificacion de industrias en las que se usan vegetales:

— Industrias quimicas.

— Industrias de tintoreria.

— Industrias de perfumeria y similares.
— Industrias papeleras.
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— Industrias textiles.

— Industrias de plantas para fumar y masticar.
— Industrias alimenticias.

— Otras industrias y artesanias.

Industrias papeleras:

— Principales caracteristicas, materias primas y productos secundarios.
— Reciclado del papel, recogida del papel e industrias asociadas al reciclado.

Fabricacion de colonias:

— Aceites esenciales.
— Laindustria del perfume.

Tintes vegetales:

— Extraccion de tintes vegetales.
— Tincién de fibras textiles.

Otras explotaciones:

— Carboén.
— Azucarera.
— Almazara.
— Otras.

Bloque 3. Los vegetales en la alimentacion, construccion y ornamentacion

Los vegetales alimenticios:

— Clasificacion.

Plantas herbaceas silvestres:

— Los vegetales silvestres comestibles.
— Plantas forrajeras.

— Pastos.

El bosque:

— Manejo de los bosques y los montes espanoles.
— Tipos de aprovechamiento del monte.
— Laindustria de la madera.

Las plantas ornamentales:

— Tipos de plantas ornamentales.
— Cuidados de las plantas ornamentales.
— Aprovechamiento de las plantas ornamentales.

Bloque 4. Los vegetales en la medicina y en la farmacia

Las plantas medicinales:

— Historia de las plantas medicinales.
— Tipos de plantas medicinales y sus efectos.

Los preparados farmacéuticos:

— Tipos de preparados farmacéuticos.

— Técnicas de manipulacién y obtencién.
Principios activos de los vegetales medicinales:
— Concepto de principio activo.

— Formas de actuacion de los distintos principios activos.
Componentes de los preparados farmacéuticos:
— Aditivos.

— Vehiculos.

— Conservantes.

— Colorantes.

— Saborizantes.

Bloque 5. El cultivo de los vegetales

Los recursos filogenéticos:

— Concepto de recurso filogenético.

— Importancia de la conservacion de los recursos filogenéticos de un pais
Cultivo horticola:

— Principales técnicas de cultivo horticola.

— Semillas, abonos vy fitosanitarios.

— Herramientas de cultivo horticola.
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Los jardines:

— Paisajismo.

— Tipos de jardines.
— Disefo de jardines.
— Las plantas de jardin.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. La biodiversidad vegetal y su funcion

1. Conocer la clasificaciéon de los seres vivos.
1.1. Es capaz de clasificar a los organismos vivos en cinco reinos.
1.2. Reconoce los organismos pertenecientes a los reinos protoctictas, hongos y plantas.
2. Conocer las caracteristicas de las células vegetales y distinguir las algas de las plantas.
2.1. Conoce las principales caracteristicas de las células vegetales en un esquemay es ca-
paz de reconocer células vegetales al microscopio.
2.2. Distingue las algas de las plantas.
3. Conocer las principales caracteristicas de los hongos y explicar su importancia dentro de
los bosques.
3.1. Conoce las caracteristicas de los hongos y los distingue de las plantas y de las algas.
3.2. Conoce la importancia de los hongos en los bosques.
4. ldentificar algunos vegetales con ayuda de claves.
4.1. Conoce las claves dicotémicas y es capaz de utilizarlas para identificar vegetales comu-
nes en la zona.
5. Conocer el concepto de cliserie y ser capaz de interpretar la informacion que ofrecen.
5.1. Entiende el concepto de cliserie.
5.2. Es capaz de interpretar una cliserie.
6. Conocer la informacion que se puede encontrar en los mapas de cultivos y aprovecha-
mientos y ser capaz de interpretar un mapa de este tipo.
6.1. Conoce los mapas de cultivos y aprovechamientos y es capaz de interpretar la informa-
cion que ofrecen.
6.2. Es capaz de utilizar y aplicar la informacién de un mapa de cultivos y aprovechamientos.
7. Conocer la informacién que se puede encontrar en un mapa forestal y ser capaz de inter-
pretarla.
7.1. Conoce los mapas forestales y es capaz de interpretar la informacién que contienen.
7.2. Es capaz de utilizar y aplicar la informacién de un mapa forestal.
8. Conocer el significado de la fotosintesis.
8.1. Conoce el significado de la fotosintesis.
9. Describir la importancia de los vegetales como productores de materia organica.

9.1. Describe la importancia de los vegetales como productores de materia organica.

9.2. Reconoce laimportancia de los vegetales para el mantenimiento de la vida en la Tierra tal
como la conocemos ahora.

10. Comprender la importancia de los vegetales para mantener el equilibrio de gases en la

atmosfera.

10.1. Comprende la importancia de mantener la concentracién de gases en la atmdsfera.

10.2. Conoce los peligros de la alteracién en las concentraciones de determinados gases en el
aire que respiramos.

11. Reconocer la importancia de las plantas en la generacién de suelo y en la meteorizacion
bidtica.

11.1. Reconoce la importancia de las plantas en la generacién de suelo y la meteorizacion bio-

tica.

12. Comprender el papel de los hongos en la descomposicion de la materia organica.

12.1. Comprende el papel de los hongos en la descomposicion de la materia organica.

13. Entender la importancia de las plantas en la regulacién del clima.

13.1. Entiende la importancia de las plantas en la regulacién del clima.

14. Comprender la participacion de las plantas en el ciclo del agua.

14.1. Comprende la participacion de las plantas en el ciclo del agua.
14.2. Conoce el concepto de evapotranspiracion y es capaz de interpretar graficas sencillas
relacionadas con él.

15. Conocer como actian las plantas para la proteccion de los terrenos frente a la erosién.
15.1. Conoce como actlan las plantas para proteger los terrenos frente a la erosion.
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16. Conocer los principales aprovechamientos de los vegetales.
16.1. Conoce los principales aprovechamientos de los vegetales en la zona.

Bloque 2. Los vegetales de interés industrial

1. Conocer los distintos tipos de aprovechamiento industrial de los vegetales.

1.1. Conoce los distintos tipos de aprovechamiento de los vegetales.
1.2. Define aprovechamiento industrial y lo relaciona con los vegetales.

2. Clasificar las industrias en las que se usan vegetales y conocer las principales caracteris-
ticas de cada una.

2.1. Distingue las diferentes industrias que utilizan productos vegetales.
3. Conocer las principales caracteristicas de las industrias papeleras.
3.1. Conoce las caracteristicas de las industrias papeleras.

4. Entender la importancia de reciclar papel.

4.1. Entiende la importancia del reciclado de papel.

5. Conocer el funcionamiento de las industrias de reciclado de papel y la organizacién de to-
das las fases del reciclado.

5.1. Comprende cémo se hace el reciclado del papel.
5.2. Conoce la forma en que se organiza el reciclado del papel.
5.3. Es capaz de elaborar papel reciclado.

6. Entender qué son los aceites esenciales, tipos y como se produce su extraccion.

6.1. Conoce qué son los aceites esenciales, distingue los tipos de aceites y sabe como se
produce su extraccion.

7. Conocer las principales caracteristicas de la industria perfumista.

7.1. Describe las principales caracteristicas de la industria perfumistica.
7.2. Es capaz de elaborar un perfume.

8. Conocer los principales tintes vegetales y su utilizacion.

8.1. Conoce los principales tintes vegetales y los distingue.
8.2. Elabora tintes vegetales y los utiliza para tenir fibras textiles.

9. Conocer otros tipos de explotaciones en las que se utilizan materias primas vegetales.
9.1. Conoce otros tipos de explotaciones donde se utilizan materias primas vegetales.

Bloque 3. Los vegetales en la alimentacion, construccion y ornamentacion

1. Reconocer los distintos grupos de vegetales alimenticios y aprender a clasificarlos.

1.1. Reconoce los principales tipos de vegetales alimenticios.
1.2. Es capaz de clasificar los vegetales alimenticios siguiendo criterios légicos.

2. Conocer los principales vegetales silvestres comestibles de la zona.
2.1. Conoce los principales vegetales silvestres comestibles de la zona.
3. Entender el concepto de planta forrajera y conocer sus usos.

3.1. Sabe qué es una planta forrajera.
3.2. Conoce la importancia y los usos de las plantas forrajeras.

4. Entender las principales formas de explotacién de ganaderia extensiva en la zona y la im-
portancia de los pastos.

4.1. Sabe lo que es la ganaderia extensiva y las limitaciones climaticas que tiene en esta
zona.
4.2. Entiende qué es una dehesa y su uso para el ganado.

5. Conocer en qué consiste el manejo de los bosques y los montes.

5.1. Sabe en qué consiste el manejo de los bosques y los montes.

6. Distinguir los tipos de aprovechamientos y los tipos de manejo que conllevan.

6.1. Distingue los tipos de aprovechamiento forestal y los relaciona con los tipos de manejo.

7. Comprender como se mantiene la industria de la madera y cudles son sus principales ca-
racteristicas.

7.1. Comprende el mantenimiento del monte dedicado a la madera.
7.2. Conoce las principales caracteristicas de la industria maderera.

8. Conocer los principales tipos de plantas ornamentales.

8.1. Conoce los distintos tipos de plantas ornamentales.

9. Saber los cuidados que requieren las plantas ornamentales.

9.1. Sabe cuidar las plantas ornamentales.

10. Conocer las principales formas de aprovechamiento de las plantas ornamentales.
10.1. Conoce las principales formas de aprovechamiento de las plantas ornamentales.
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Bloque 4. Los vegetales en la medicina y la farmacia

1. Conocer la historia de las plantas medicinales.

1.1. Conoce la historia de las principales plantas medicinales.
1.2. Valora la importancia histérica de las plantas para paliar las enfermedades.

2. Tipos de plantas medicinales.

2.1. Distingue algunos tipos comunes de plantas medicinales.
2.2. Construye un herbario de plantas medicinales.

3. Conocer los principales tipos de preparados farmacéuticos.
3.1.  Conoce los principales tipos de preparados farmacéuticos.
4. Entender las diferentes técnicas de manipulacion y obtencién de preparados farmacéuticos.

4.1. Conoce y entiende las técnicas de obtencién de algunos preparados farmacéuticos.
4.2. Utiliza la informacién sobre un compuesto farmacéutico como la aspirina para explicar
las formas de obtencién y manipulacién de los preparados farmacéuticos.

5. Conocer qué es un principio activo.

5.1. Sabe qué es un principio activo.

6. Describir la forma de actuacion de algunos principios activos.

6.1. Describe la forma de actuacion de algunos principios activos.

7. Conocer los principales componentes de los preparados farmacéuticos.
7.1. Conoce los principales componentes de los preparados farmacéuticos.

Bloque 5. El cultivo de los vegetales

1. Entender el concepto de recurso filogenético.

1.1. Entiende el concepto de recurso filogenético.
1.2. Reconoce los vegetales mas importantes de la Comunidad de Madrid y de Espana.

2. Entender la importancia de conservar los recursos filogenéticos de un pais.
2.1. Entiende la importancia de conservar los recursos filogenéticos de un pais.
3. Conocer las principales técnicas de cultivo horticola.

3.1. Conoce las principales técnicas de cultivo horticola.

3.2. Ayuda a montar una huerta en colaboracién con el grupo y aplica las principales técnicas
de cultivo horticola.

4. Conocer las formas de cultivo horticola a partir de semillas y las necesidades de los cultivos.

4.1. Conoce las formas de cultivo a partir de semillas.

4.2. Escapaz de plantar de semilla directamente y puede preparar plantones y plantulas para
sembrar.

4.3. Conoce el uso de abonos y fitosanitarios.

5. Conocer los principales tipos de herramientas horticolas.

5.1. Conoce los principales tipos de herramientas horticolas y comprende su uso.

5.2. Utiliza las herramientas de cultivo horticola de forma adecuada.

5.3. Recoge los materiales y los organiza demostrando respeto por sus companeros y por el
grupo.

6. Comprender el concepto de paisajismo.

6.1. Comprende el concepto de paisajismo.

7. Conocer los principales tipos de jardines que existen.

7.1. Conoce los principales tipos de jardines.
7.2. Reconoce las caracteristicas mas significativas de algunos jardines histéricos.

8. Distinguir las principales plantas de jardin y sus caracteristicas.

8.1. Distingue las principales plantas de jardin.
8.2. Conoce las caracteristicas de algunas plantas de jardin comunes.

TEATRO
3.°0 4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La presente materia esta disenada para su oferta indistintamente en el curso tercero o en el
curso cuarto de la Educacion Secundaria Obligatoria. Los alumnos que la cursen en tercero no la
podran volver a cursar en cuarto.

La actividad dramatica debe entenderse como un proceso artistico, y al igual que cualquier ex-
periencia en las artes, ha de ser contemplada como parte integrante del curriculo educativo.

El valor especifico de la materia Teatro se halla en la oportunidad que proporciona a los alum-
nos de analizar, comprender y comunicar ideas y sentimientos representandolos con una enorme
variedad de formas simbodlicas.
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En la adolescencia el teatro adquiere especial relieve, al permitir al alumno una exploracién e
interpretacion mas profunda de si mismo y de la realidad circundante, ayudandole a tomar decisio-
nes personales que sirvan para su autoafirmacién y el establecimiento de un didlogo mas razonado
y efectivo con la sociedad.

Este tipo de actividades involucran al alumno de forma integral posibilitando la inclusién de un
amplio abanico de técnicas artisticas y de trabajo corporal de otras areas del curriculo.

La actividad dramatica en la escuela coincide con el teatro en la necesidad de proyeccién de
la personalidad en roles y personajes que desarrollan un conflicto en situaciones hipotéticas, pero
mientras que el teatro se define como una actividad profesional a realizar frente a un publico, la ac-
tividad en la escuela se caracteriza por ser un proceso de comprensién y expresion que resulta for-
mativo en su desarrollo. Este proceso debe estar planificado y estructurado de acuerdo con unos
objetivos que pongan en relacion el desarrollo de las capacidades comunicativas y creativas de los
alumnos con actitudes solidarias y de respeto a las ideas de los demas, y que no olviden el carac-
ter estético, ideoldgico y de trabajo seriamente planificado que el término teatro encierra.

Esta materia fomenta la creatividad y la autonomia mediante la utilizacién de cédigos corpora-
les y gestuales empleados en la representacion dramatica que, a su vez, se nutre de elementos plas-
ticos, visuales y musicales enriquecedores de la misma.

El alumno analiza situaciones y planteamientos muy diversos que le ayudan a construir su pen-
samiento critico, y le obligan a tomar decisiones adecuadas para cada problema concreto.

El trabajo cooperativo en la materia de Teatro resulta fundamental, pues el logro de las premi-
sas iniciales depende sustancialmente de las relaciones que en el grupo se establezcan. Las actitu-
des flexibles, solidarias y tolerantes se fomentan a lo largo de un proceso de trabajo tendente a un
resultado colectivo, por ello resultan determinantes.

Este esfuerzo, por otra parte, ayuda al alumno a la construccién de su propia imagen, valoran-
do el trabajo que realiza y su implicacion en las decisiones del grupo.

De todo lo anteriormente expuesto, podriamos inferir una concepcién del teatro basada en su
especificidad pedagodgica, consistente en ser un proceso interpersonal de andlisis y simbolizacién
de la realidad propia y circundante en el que las personas que lo realizan se implican en su totali-
dad, através del empleo fisico de su cuerpo y de su voz y de todo el acervo de pensamientos y emo-
ciones que la imaginacién y la memoria procuran.

Los contenidos de esta materia quedan distribuidos en seis bloques:

— El actor.

— El espacio.

— Laaccion.

— Texto.

— Medios expresivos no especificos.

— Montaje.

Contenidos
Bloque 1. El actor

El cuerpo:

— Acercamiento al instrumento expresivo del intérprete.

— Larelajacion (respiracion y tension muscular).

— La observacién (percepcién y memoria).

— El cuerpo en movimiento (psicomotricidad, desplazamientos y coreografias). El cuerpo y
su relacién con los objetos.

— La postura y el gesto significativo (secuencia y codificacion).

La voz:

— La emisién de sonido: la impostacion y la ortofonia. La diccién.

La caracterizacion:

— Construccion interna y externa del personaje.

— La observacién e imitacion (tempo/ritmo, actividad, mascara natural, recursos plasticos y
objetos).

— La codificaciéon de los comportamientos humanos (prototipos simbdlicos y alegdricos).

— El andlisis de los rasgos de caracter (deseos e intenciones).

Bloque 2. EIl espacio

Desplazamientos:

— ElI' movimiento como resultado de la intencién y del caracter del personaje.
— Elrecorrido (ritmos y calidades).

— El encuentro (adaptacion y conflicto).

— La planificacion del desplazamiento (esquemas y guionizacion).

El objeto:

— Laaccién y la actividad en la relacién con el medio.

— Larelacion con el objeto (sensorial y emocional).
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— La determinacién del medio (relacion con el lugar).

— La planificacion del medio (disefio y ejecucion).

El espacio:

— El espacio escénico como resultado de la relacién de la accién draméatica y el espectador.
El espacio como lugar, el espacio evocado y el espacio narrado.

— El circulo (la participacion).

— El escenario (la observacién).

— El espacio abierto e insdlito (la sorpresa).

Bloque 3. La accién
Tiempo:
— La alternancia ritmica entre la accién y la no-accién.
— Ritmo (aceleraciones, desaceleraciones y pausas).
— Tiempo simbdlico (definicion y transformacion del espacio).
Conflicto:

— La aceleracion, crisis y resultado de una accion.

— Accibdn/reaccion (adaptacion a una propuesta).

— Deseo y su negacién (protagonismo y antagonismo).
— Accibn interna y externa (pensamiento y accion).

Bloque 4. Texto

Argumento:

— Desarrollo lineal de la estructura dramatica.

— Génesis y estructuracion de ideas (la creacion).
— Sistemas graficos de registro (la guionizacion).
Tema:

— ldeas y significados implicitos en la trama.

— Andlisis de la acciéon (comprension y expresion del texto).

— Andlisis de la estructura (texto y subtexto).

— Andlisis de las motivaciones de los personajes (objetivos y motivaciones).
— Andlisis del lenguaje (lo literario y lo dramatico).

Bloque 5. Medios expresivos no especificos

Lo visual:

— Plastica del espectaculo (elementos formales y sistemas de representacion).
— Laluz (efectos dramaticos y tecnologia).

— Laimagen (recurso formativo, dramatico y tecnologia).

El sonido:

— Mdsica del espectaculo (composiciones musicales y coreografias).
— Sonorizacién (ambientaciones y tecnologia).

Otros procesos aplicados:
— Procesos de elaboracién (disefio y ejecucion de modelos).

Bloque 6. Montaje

— El grupo.

— La cohesién del grupo (cooperacion y liderazgo).

— Larotacion de funciones (observacion desde fuera e interpretacion).
— Laidea. El andlisis (necesidades, grupos y plazos).

— Lareelaboracion (ensayos y produccion).

— Lamuestra (realizacién y evaluacién).

— El publico (comunicacién y espacio).

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. El actor

1. Desarrollar actividades propias de cada una de las fases de la sesién relacionandolas con
las caracteristicas de las mismas.

1.1. Preparay realiza calentamientos y fases finales en las sesiones de forma auténomay ha-
bitual.

1.2. Preparay pone en practica actividades para la mejora de las habilidades en funcién de
las propias dificultades.

1.3. Pone en préctica habitos posturales.

1.4. Recopilay experimenta un repertorio de ejercicios y juegos con los que elaborar activida-
des de calentamiento y fase final.
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2. Aplicar técnicas de expresion relacionadas tanto con la voz como con el cuerpo.

2.1. Creay pone en practica, de forma individual, por parejas o pequefo grupo, y gran grupo,
una secuencia de movimientos corporales ajustados a un ritmo prefijado.

2.2. Muestra una actitud de autoexigencia y esfuerzo.

2.3. Conoce el aparato fonador.

2.4. Proyecta la voz. Uso del diafragma.

2.5. Desarrollo de técnicas que potencien la expresividad de la voz: pronunciacion, entona-
cién, intensidad y timbre.

2.6. Escucha al “otro”, comprende el silencio como un recurso mas de expresion.

2.7. Desplazamiento con posibles objetos y dominio del espacio en relaciéon con los demas.

3. Utilizar otros lenguajes teatrales para complementar al lingUistico en la dramatizacién.

3.1. Decodifica comportamientos humanos y rasgos de caracter. Es capaz de imitarlos.
3.2. Practica la empatia y desarrolla la aceptacion y el rechazo con espiritu critico.
3.3. Domina el lenguaje kinésico, proxémico; los iconos y las sefales.

Bloque 2. EIl espacio
1. Desplazarse con posibles objetos y dominar el espacio en relacién con los demas, con
adaptacioén de ritmos.

1.1. Ejecuta desplazamientos con posibles objetos valorando dimensiones de tamano y
peso, cualidades y texturas.

1.2. Ejecuta desplazamientos con ejercicios de evitacién, cesién o choque.

1.3. Ejecuta improvisaciones con cambios de ritmo.

2. La proyeccién emocional en objetos.

2.1. Comparte con los companeros las vivencias y sentimientos que proyecta en un objeto
personal y significativo.

3. Disenar e integrar al personaje en una situacion. Ejecutar una escena en la que requiera
un espacio, otros personajes y objetos que muevan sensorial y emocionalmente al personaje.

3.1. Pone en escena un ejercicio planificado que requiere un espacio, otros personajes y ob-
jetos que muevan sensorial y emocionalmente al personaje.

Bloque 3. La accién

1. Comprender la relacién conceptual, simbdlica y espacial: tiempo dramatico y universo
dramatico.

1.1. Domina el tiempo en las improvisaciones y en los juegos escénicos.

2. Analizar un texto teatral literario desde su estructura teatral: los conflictos, las acciones, las
tensiones y la progresién dramatica.

2.1. Comprende e identifica la estructura teatral en un texto dramatico y la accién o reaccion
de los personajes.

2.2. Realiza improvisaciones como medio de comunicacién espontanea conociendo el prin-
cipal del esquema dramatico que es el conflicto.

Bloque 4. Texto

1. Analizar los textos teatrales de acuerdo con las técnicas de representacion estudiadas.
1.1. Analiza e identifica estructuras, motivaciones y lenguaje teatral.
2. Realizar una lectura comprensiva y expresiva de los textos.

2.1. Realiza una lectura literal, interpretativa y valorativa.

2.2. Realiza una lectura adecuando el ritmo al significado, modulando y entonando segun la
intencién y mostrando una actitud de auto exigencia y esfuerzo.

2.3. Realiza una lectura trabajando la dicciéon, mostrando una actitud de auto exigencia y es-
fuerzo.

2.4. |dentifica las figuras expresivas de un texto y su intencién comunicativa.

Bloque 5. Medios expresivos no especificos

1. Comprender la totalidad expresiva y comunicativa del acto escénico.

1.1. Comprende y valora la integracién de su trabajo en una totalidad con un mismo objetivo
comunicativo final.

Bloque 6. Montaje

1. Reconocer las posibilidades de las actividades artistico-expresivas como formas de inclu-
sién social, facilitando la eliminacién de obstaculos a la participacién de otras personas, indepen-
dientemente de sus caracteristicas, colaborando con los demas y aceptando sus aportaciones.

1.1. Muestra tolerancia tanto en el papel de participante como de espectador.
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1.2. Colabora en las actividades grupales, respetando las aportaciones de los demas y las
normas establecidas, y asumiendo sus responsabilidades para la consecucion de los
objetivos.

Respeta a los demas dentro de la labor de equipo con independencia del nivel de destreza.
Reconoce que el resultado final es una suma de esfuerzos.

El premio es el resultado final: el espectaculo al que se llega a través del trabajo y el es-
fuerzo continuo de una suma de acciones.

2. Reconocer las posibilidades que ofrece el teatro como formas de ocio activo y de utiliza-
cién responsable del entorno.

2.1. Conoce las posibilidades que ofrece el teatro como formas de ocio activo.

2.2. Respeta el entorno y lo valora como un lugar comun.

2.3. Valora el teatro como importante objeto cultural y producto de consumo en su ocio y

tiempo libre.

3. Conocer las partes fisicas de un teatro.

3.1. Reconoce e identifica las partes de un teatro como espacio fisico.

4. Controlar las dificultades y los riesgos durante su participacion en actividades artistico-ex-
presivas, analizando las caracteristicas de las mismas y las interacciones motrices que conllevan, y
adoptando medidas preventivas y de seguridad en su desarrollo.

4.1. Identifica las caracteristicas de las actividades artistico-expresivas propuestas que pue-

den suponer un elemento de riesgo para si mismo o para los demas.

4.2. Adopta las medidas preventivas y de seguridad propias de las actividades desarrolladas
durante el curso, teniendo especial cuidado con aquellas que se realizan en un entorno
no estable.

5. Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el proceso de aprendiza-
je, para buscar, analizar y seleccionar informacién relevante, aportando ideas de otros para adap-
tarlas al proyecto propio y comun.

5.1. Utiliza las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en el proceso de aprendiza-
je, para buscar, analizar y seleccionar informacion relevante, aportando ideas de otros
para adaptarlas al proyecto propio y comun.

6. Reconocery valorar el teatro como hecho comunicativo en su totalidad y como literatura viva.

6.1. Valoray reconoce el teatro como hecho artistico-comunicativo.

_k_k_.
o>

DIBUJO TECNICO Y DISENO
4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

A lo largo de la Historia, el ser humano ha tenido la necesidad de expresar sus ideas o de re-
producir su entorno mediante representaciones graficas que pueden ser artisticas o descriptivas. El
lenguaje grafico se ha desarrollado en todas las culturas sobre todo por su caracter universal que
facilita la comprensién. El dibujo técnico se emplea como un medio de expresidon y comunicacion
fundamental en cualquier proceso de investigacion o proyecto que necesite visualizar lo que se esta
disenando o definir de manera clara y exacta proyectos tecnoldgicos cuyo fin sea la creacion, dise-
fo y fabricacién de un producto. Con el desarrollo tecnolégico ha ido aumentando su importancia
en todo tipo de productos y es hoy uno de los principales motores en el &mbito econémico, indus-
trial y cultural.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal ayuda a comprender e interpretar
la informacién codificada y a expresarse o elaborar informacién. La funcién comunicativa de trans-
mitir, interpretar y comprender ideas y proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca se produ-
ce gracias a una serie de convenciones internacionales que el alumnado debe conocer.

El disefio también forma parte de la comunicacién con nuestro entorno y por lo tanto, no es
solo una cuestion de ideas y resolucion de un proyecto bidimensional o tridimensional. En un pro-
yecto de disefio se tienen en cuenta tanto aspectos materiales, tecnoldgicos y funcionales como los
simbdlicos y comunicacionales.

La materia de dibujo técnico y disefio inicia al alumnado en el estudio, analisis y realizacién de
proyectos sencillos, ayudandole al desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente que le
permitirdn una mayor comprension de su entorno. El alumnado adquiere conocimientos artisticos,
humanisticos, técnicos y cientificos que favorecen la experimentacion y la investigacion ademas de
la creatividad y la sensibilidad estética.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:

El blogue de Geometria: comprende el conocimiento tedrico-practico de los trazados elemen-
tales de la geometria plana, construccién de figuras y curvas y la aplicacion de transformaciones
geomeétricas.

El bloque de Sistemas de Representacion: comprende el conocimiento de los sistemas de re-
presentacion y las posibles aplicaciones en los distintos campos.
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El bloque de Diseno: comprende el conocimiento de los fundamentos del disefno y la impor-
tancia del dibujo técnico como una valiosa herramienta que canalice la creatividad y ayude a la reso-
lucién de problemas de diseno.

El bloque de Normalizacién y proyectos: comprende el conocimiento de los aspectos técnicos
y rigurosos que la norma exige en la expresion grafica y el dibujo técnico. En la realizacion un pro-
yecto realizado de forma individual o en grupo, se integran todos los conocimientos adquiridos en
los bloques anteriores.

Bloque 1. Geometria plana

1. Reconocimiento de la geometria en la naturaleza y en el arte.
2. Trazados geométricos fundamentales: paralelas, perpendiculares, angulos, mediatriz, bi-
sectriz, circunferencia, arco.
Resolucion gréfica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Elaboracion de formas geométricas basadas en redes modulares.
Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion y simetria.
Proporcionalidad. Semejanza. Escalas gréficas.
Curvas técnicas: 6valo y espiral.
Realizacion de actividades de geometria plana utilizando las TIC.

©ONO O AW

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Los sistemas de representacién isométrico, caballera, diédrico y cénico. Ventajas e incon-
venientes.

2. Sistema diédrico. Procedimientos para la obtencion de vistas (alzado, planta y perfil).

3. Sistema axonométrico. Representacion de formas tridimensionales utilizando los coefi-
cientes de reduccion.

4. Sistema axonométrico oblicuo. Caracteristicas y representacién de formas tridimensionales.

5. Sistema conico. Determinacién del punto de vista y representacion de formas planas y s6-
lidos sencillos.

6. Representacion de formas planas y de volimenes y espacios sencillos en diferentes sistemas.

7. Los sistemas de representacion y sus aplicaciones en el campo de la ingenieria, arquitec-
tura, disefo de objetos y espacios.

8. Materiales, técnicas y procedimientos para dibujar croquis y bocetos de objetos tridimen-
sionales.

9. Posibilidades de las TIC en la representacion de vistas y sélidos en distintos sistemas.

Bloque 3. Diseno

1. El disefo. Funciones y ambitos de aplicacién.

2. La geometria aplicada al disefo bidimensional: simbolo, logotipo, marca, tipografia,
senalética.

3. Composiciones modulares en el disefno gréfico, industrial, interiores o cualquier otro campo.

4. Disefno de objetos. Funciones, morfologia y tipologia de los objetos.

5. Diseho de envases, etiquetas y embalaje. Funciones. Relacién continente y contenido.

6. Disefo industrial. Dibujo de piezas. Croquis acotado.

7. Los sistemas de representacion y el diseno tridimensional. Aplicaciones en el campo de la
ingenieria, arquitectura, disefo de objetos y espacios.

8. Recursos informaticos en el ambito del dibujo técnico y el disefio bidimensional y tridi-
mensional.

Bloque 4. Normalizacién y proyectos

1. Escalas. Clases de escalas. Escalas gréficas.

2. Acotacién. Sistemas de acotacion.

3. Lanormalizacion.

4. Proyectos sencillos relacionados con el disefio grafico, de interiores, industrial o arquitec-
ténico, realizados de forma individual o colectiva y teniendo en cuenta las normas que deban apli-
carse en cada caso.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Geometria plana

1. Identificar y explicar en diferentes imagenes de la naturaleza y del arte la importancia de la
geometria.

1.1. Analiza imagenes de la naturaleza y el arte y valora la importancia de la geometria en ellas.

2. Dibujar los trazados fundamentales en el plano y comprender y determinar graficamente
los principales lugares geométricos.

2.1. Determina con la ayuda de reglay compas los principales lugares geométricos de aplica-
cion a los trazados fundamentales en el plano.
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3. Resolver gréficamente la construccién de triangulos y cuadrilateros en funcién de los da-

tos dados.

3.1. Resuelve triangulos con la ayuda de la regla y el compas aplicando las propiedades de
los mismos y de sus lineas y puntos notables.

3.2. Resuelve cuadrilateros analizando las relaciones métricas esenciales y aplicando las
propiedades de los mismos.

4. Construir poligonos regulares y hacer disefios basados en ellos.

4.1. Disena, modifica o reproduce poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y
aplicando las propiedades de los mismos.

5. Disefar y resolver formas sencillas en las que intervengan problemas de tangencias y en-

laces entre rectas, circunferencias o ambas.

5.1. Conoce, comprende y dibuja un disefio basado en tangencias aplicando el procedimien-
to idéneo.

6. Disenar, modificar o reproducir estructuras geométricas basadas en redes modulares.

6.1. Realiza distintos disefios de estructuras geométricas en redes modulares.

7. Describir las transformaciones geométricas elementales en el plano: giro, traslacion y si-

metria y realizar las operaciones gréficas asociadas.

7.1. Ejecuta disefnos aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

8. Construir curvas técnicas como el évalo y la espiral.

8.1. Dibuja 6valos y espirales y comprende sus aplicaciones en el disefo industrial y en la ar-
quitectura.

9. Usar de forma precisa escalas gréficas adecuadas para reproducir figuras proporcionales

en funcién del espacio disponible en el plano.

8.1. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de di-
bujo disponible, utilizando la escala correspondiente en funcién de la apreciaciéon esta-
blecida y aplicandola con la precisién requerida.

10. Realizar construcciones geométricas utilizando recursos informaticos.

8.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacién de disefios
geométricos sencillos.

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacion isométrico,
caballera, diédrico y cénico con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, identificando las ventajas
e inconvenientes en funcion de la informaciéon que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

1.1. Establece el ambito de aplicacion de cada uno de los principales sistemas de represen-

tacion, valorando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un
mismo cuerpo geométrico sencillo.

2. Razonar la relacién entre la pieza real en 3D y sus proyecciones diédricas y determinar y
representar el nUmero de proyecciones suficientes para su definicion.
2.1. Dibuja las vistas diédricas de figuras tridimensionales, disponiendo las proyecciones su-
ficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.
3. Representar en el sistema axonométrico formas tridimensionales sencillas definidas sufi-
cientemente por sus vistas principales.

3.1. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas por sus

vistas principales, dibujando a mano alzada en sistema axonométrico.

3.2. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la

ayuda de utiles de dibujo.

4. Reconocer los fundamentos y elementos del sistema axonométrico oblicuo y representar
cuerpos y espacios tridimensionales.

4.1. Dibuja determinados cuerpos y espacios tridimensionales aprovechando las ventajas del

sistema axonomeétrico oblicuo.

5. Aplicar la perspectiva cénica a la representacion de espacios y formas planas y volume-
nes sencillos.

5.1. Representa formas sélidas o espaciales dibujando perspectivas cénicas con ayuda de

Utiles de dibujo.

6. Representar formas planas, volumenes y espacios sencillos en diferentes sistemas, va-
lorando las posibilidades de cada sistema y seleccionando el mas adecuado al propdsito de la
representacion.

6.1. Dibuja bocetos a mano alzada de un mismo disefo en distintos sistemas de representa-

cién y selecciona el mas adecuado para su representacion.
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7. Reconocer las posibilidades de los sistemas de representacion y sus aplicaciones en el
campo de la ingenieria, arquitectura, disefio de objetos y espacios.
7.1. ldentifica distintas representaciones gréficas, reconoce la utilidad del dibujo de represen-
tacién objetiva y valora las posibilidades en el campo de la ingenieria, la arquitectura y
en el disefno de objetos y espacios.

8. Utilizar recursos informaticos para disenar piezas sélidos sencillos en diferentes sistemas
de representacion.
8.1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la creacion de disefos
tridimensionales sencillos.

Bloque 3. El diseno

1. Identificar y explicar la importancia de la geometria en distintos campos del disefio bidi-
mensional: simbolo, logotipo, marca, tipografia, sefalética.
1.1. Comprende, valora y explica argumentadamente la importancia de la geometria en la
realizacién de distintos tipos de disefio.

2. Disefar signos, simbolos y marcas basandose en formas geométricas sencillas.

2.1. Resuelve problemas sencillos de diseno gréafico utilizando los métodos, las herramientas
y las técnicas de representacion adecuadas.

3. Analizar diversos objetos simples: partes que lo componen y montaje.

3.1. Realiza bocetos y croquis de las partes que componen un objeto analizando las cons-
trucciones geométricas necesarias para definir su forma.

3.2. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definiciéon de un objeto o espa-
cio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacién y la exacti-
tud requerida.

4. Analizar y resolver propuestas de diseno objetos, envases, etiquetas y embalajes de una

manera creativa, l6gica y racional.

4.1. Realiza distintas propuestas de disefio de un objeto resolviendo por los procedimientos
adecuados los problemas geométricos que se planteen en la definicion de las formas.

4.2. Dibuja bocetos y croquis de distintas propuestas creativas de envases, etiquetas y em-
balajes teniendo en cuenta la relaciéon continente y contenido y adecuando los materia-
les y procedimientos a su funcion estética, practica y comunicativa.

5. Comprender la importancia del dibujo técnico en el campo del disefio industrial.

5.1. Reproduce disefos de piezas industriales con las herramientas y procedimientos de di-
bujo técnico adecuados aplicando la escala correspondiente y teniendo en cuenta las
normas.

Bloque 4. Normalizacioén y proyectos

1. Realizar proyectos sencillos de disefio en alguno de los siguientes campos: ingenieria, arqui-
tectura, diseno de objetos y/o espacios; resolviendo de forma precisa las construcciones geométricas
necesarias y utilizando creativamente las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje grafico.

1.1. Desarrolla proyectos sencillos de disefo en funcion de condicionantes y requerimientos
especificos previamente determinados.

1.2. Recoge informacién usando diferentes métodos, tanto analégicos como digitales y anali-
za los datos obtenidos y realiza propuestas creativas.

1.3. Interpreta la informacion grafica aportada en supuestos practicos de disefio de objetos o
de espacios.

1.4. Realiza bocetos y croquis de soluciones creativas para visualizar los aspectos formales
del disefo y valorar la adecuacion de los procesos de trabajo para cumplir los objetivos.

1.5. Obtiene las dimensiones relevantes de objetos o espacios representados utilizando las
escalas normalizadas.

1.6. Respetay aplica la normativa existente en el ambito del dibujo técnico en la documenta-
cion grafica del proyecto.

2. Utilizar una metodologia de trabajo secuenciada en fases diferenciadas que concluya con

la propuesta de soluciones creativas a los problemas de disefo propuestos.

2.1. Desarrolla un proyecto de diseno teniendo en cuenta las distintas fases para llegar a la
solucién mas adecuada.

2.2. Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora las realizaciones
del resto del grupo en un proyecto colectivo.

3. Utilizar las aplicaciones informaticas adecuadas como una herramienta mas para la reali-
zacion de proyectos de disefo.

3.1. Utiliza los recursos informaticos adecuados y los aplica a la resolucién de propuestas es-
pecificas de diseno.

3.2. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el dibujo
técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.
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TECNOLOGIA, PROGRAMACION Y ROBOTICA. PROYECTOS TECNOLOGICOS
4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La presente materia esté disefada para su oferta en cuarto curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria.

La formacion cientifica y tecnoldgica es hoy en dia necesaria para poder tomar decisiones in-
formadas y poder usar la tecnologia con espiritu critico y constructivo. La ciencia y la tecnologia for-
man parte de nuestra cultura, del patrimonio cultural que influye en nuestra vision de la realidad. Co-
nocer los objetos y fenémenos que rodean nuestro mundo enriquece nuestro entorno personal.
Aprender a innovar, trabajar en equipo y fomentar la creatividad, pueden ser tanto o méas importan-
te que los propios contenidos que se adquieren a la vez.

El desarrollo de las competencias cientificas, tecnoldgicas, en ingenieria y matematicas entre
los futuros ciudadanos es crucial para que los alumnos puedan enfrentarse a los desafios de hoy
de manana. Ademas, la prevision de la demanda de mano de obra cualificada en los sectores de
tecnologia e investigacion es, y seguira siendo, elevada.

Esta materia aporta al estudiante el “saber cémo hacer”, integrando ciencia y técnica, me-
diante un enfoque de proyectos practicos y creativos que posibilitan la adquisicién de las compe-
tencias béasicas necesarias para abordar estudios superiores, ya sean estos Bachillerato y Forma-
cion Profesional.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:

— Electromecanica.

— Electronica industrial.

— Microcontroladores.

— Automatismos.

Contenidos
Bloque 1. Electromecanica

— Corriente alterna y corriente continua. Circuitos caracteristicos.
— Elementos mecanicos.
— Fundamentos de maquinas eléctricas.

Bloque 2. Electrénica industrial

— Fuentes de alimentacion.
— Modulos electrénicos analdgicos y digitales.
— Electrénica de potencia. El relé.

Bloque 3. Microcontroladores

— Elementos y fundamentos.
— Configuracion y programacion.
— Uso y aplicaciones practicas.

Bloque 4. Automatismos

— Aplicaciones de los transductores.
— Domoética y otros procesos automatizados.
— Proyecto de automatizacion.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Electromecanica

1. Conocer las aplicaciones de circuitos de alterna frente a circuitos de continua.

1.1. Interpreta el funcionamiento de circuitos de corriente continua y corriente alterna dados
graficamente.

1.2. Emplea circuitos de corriente continua para el control y regulacién de magnitudes eléctricas.

2. Analizar circuitos de CC que intervienen en la automatizacién de procesos.

2.1. Realiza montajes de divisores de tension para la regulacién de magnitudes de elementos
de un circuito de corriente continua.

2.2. Realiza calculos numéricos de las magnitudes eléctricas de manera autbnoma y com-
prueba los resultados experimentalmente.

3. Identificar los mecanismos de transmisiéon y transformaciéon del movimiento en sistemas

mecanicos reales.

3.1. Selecciona el mecanismo mas adecuado para regular la velocidad de un motor de co-
rriente continua.

3.2. Realiza célculos de velocidades en un tren de engranajes.

3.3. Implementa de forma eficaz los sistemas mecanicos para resolver un reto en equipo.
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4. Conocer los fundamentos electromagnéticos de las maquinas eléctricas de CC.

4.1. Construye un motor de CC con elementos basicos y experimenta la relacion entre el
campo electromagnético y el movimiento.

5. Distinguir la funcién de cada componente de un motor y un generador de CC.
5.1. Identifica los componentes de un motor y un generador de CC.

Bloque 2. Electrénica industrial

1. Conocer el uso de los puentes de diodos para su aplicacion en las fuentes de alimentacién.

1.1. Utiliza simuladores para montar un puente de diodos y observar la rectificacion de la sefal
alterna.

2. Utilizar las fuentes de alimentacion y las variables eléctricas que controla.
2.1. Utiliza las fuentes de alimentacién con seguridad.
3. Utilizar modulos analdgicos para el montaje de circuitos reales.

3.1. Reconoce los elementos electrénicos reales dentro de una placa de circuito impreso y
distingue su polaridad.

4. Analizar el funcionamiento de un circuito electrénico dada su representaciéon normalizada.

4.1. Realiza el montaje de médulos analégicos que incluyan captadores de sefales: LDR,
sensor IR.

4.2. Realiza un circuito electrénico dado con su simbologia normalizada.

4.3. Realiza calculos de magnitudes en circuitos electronicos analdgicos y digitales sencillos
valorando los resultados obtenidos.

5. Emplear circuitos integrados digitales en la realizacién de montajes practicos.

5.1. Aplica los moédulos digitales para dar respuesta a situaciones reales.

6. Utilizar los relés para aislar el circuito de potencia del circuito de control.

6.1. Reconoce las partes y tipos de un relé.

6.2. Realiza el montaje de un circuito empleando un relé para el control del sentido de giro de
un motor.

6.3. Utiliza relés para controlar circuitos de potencia con un circuito electrénico.

Bloque 3. Microcontroladores

1. Diferenciar los componentes fisicos de un microcontrolador.

1.1. Sabe distinguir las entradas y salida, analdgica y digitales, asi como el resto de compo-
nentes fisicos de un microcontrolador.

1.2. Conecta componentes electronicos analdgicos y digitales al microcontrolador, utilizando
resistencias como divisores de tension (Pull-Up y Pull-Down).

2. Manejar con soltura el entorno software del microcontrolador.

2.1. Configura adecuadamente un microcontrolador y aborda y soluciona por si mismo los
posibles errores al verificar y cargar los programas.

2.2. Programa con autonomia en el entorno de los microprocesadores, utilizando funciones
condicionales y variables.

3. Resolver practicas de control programado que incluyan servomotores para dar respuesta

a diferentes retos planteados.

3.1. Distingue los distintos tipos de servomotores y selecciona el mas adecuado para el reto
planteado.

3.2. Soluciona con éxito los retos planteados utilizando las diferentes funciones de la placa
microcontroladora.

Bloque 4. Automatismos

1. Reconocer los transductores en elementos del entorno tecnolégico y comprender la fun-
cion que desempenan.
1.1. Identifica el transductor adecuado que resuelva situaciones reales sencillas.
1.2. Selecciona el transductor mas adecuado en funcién de las sefales a controlar (contacto,
luz, temperatura, presion, US, IR).
2. ldentificar sistemas autorregulados en el entorno industrial y doméstico, los elementos que
lo componen y su funcion.
2.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su funcionamiento.
2.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para que funcione de forma de-
seada en funcion de las caracteristicas exteriores.
3. Investigar y proponer aplicaciones innovadoras en el &mbito de la domdtica.
3.1. Localiza en el entorno sistemas autorregulados y analiza su funcionamiento.
3.2. Modifica un servosistema industrial y doméstico dado, para que funcione de forma de-
seada en funcién de las caracteristicas exteriores.
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3.3. Analiza sistemas automaticos en edificios y genera propuestas innovadoras valorando la
eficiencia energética como un valor anadido.

4. Participar en equipos de trabajo para resolver propuestas planteadas mediante un proyec-
to, desarrollando las tareas y documentacion técnicas necesarias.

4.1. Forma parte de un equipo de trabajo aportando su iniciativa y creatividad durante la pla-
nificacién, construccion y documentacién del proyecto.
4.2. Ejecuta las fases del proyecto de forma satisfactoria y responsable.

DEPORTE 4.°
4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La forma de vida de nuestra sociedad actual se caracteriza, entre otras cosas, por una progre-
siva adopcién de estilos de vida sedentarios por la poblacién escolar, asi como una falta de habitos
saludables de practica de actividad fisica y de alimentacién.

Todo ello estd desembocando en una prevalencia excesiva de obesidad y sobrepeso infantil,
que la propia Organizacién Mundial de la Salud (OMS) define como una epidemia y un problema de
salud publica.

Los nifos y adolescentes dedican demasiado tiempo a ver la television (habito relacionado,
segun estudios, con una mala alimentacién) o a jugar con el ordenador o videojuegos, navegar por
Internet, chatear, etc. Ademas son muy pocos los que cumplen con las recomendaciones de la OMS
en materia de practica de actividad fisica saludable: sesenta minutos diarios.

Desde los centros educativos se debe contribuir a que los alumnos adquieran habitos saluda-
bles que puedan perdurar en su vida adulta.

Desde el ambito de la Educacion Fisica, y en concreto desde la materia “Deporte” se preten-
de ofrecer al alumno herramientas que faciliten la practica de actividad fisica, asi como contribuir al
cumplimiento de las recomendaciones oficiales de practica diaria de actividad fisica saludable y fo-
mentar habitos que ayuden a los alumnos estilos de vida sanos y que puedan perdurar a lo largo
de su vida.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cinco bloques:

— Waterpolo y/o Kayack Polo.

— Salvamento acuatico.

— Natacion estilos.

— Natacioén sincronizada.

— Triatlén.

Estos contenidos pueden ser adaptados por los centros docentes a otro tipo de deportes, en
funcién de sus caracteristicas y posibilidades.

Contenidos
Bloque 1. Waterpolo y/o Kayack Polo

— Reglamento de juego.

— Técnicas repaso y perfeccionamiento.

— Juego 1-1, 2-2 y juego colectivo. Tactica de ataque y de defensa.

— Calentamiento general y especifico.

— Trabajo de la condicion fisica aplicado al deporte tratado.

— Aceptacion de normas y del resultado.

— Conocimiento de las cualidades fisicas que se trabajan con este deporte.
— Realizacion de un campeonato al finalizar el trimestre.

Bloque 2. Salvamento acuatico

— Reglamento.

— Técnicas.

— Pruebas.

— Calentamiento general y especifico.

— Trabajo de la condicion fisica aplicado al deporte tratado.

— Aceptacion de normas y del resultado.

— Conocimiento de las cualidades fisicas que se trabajan con este deporte.
— Participacién en competicién escolar de Madrid.

Bloque 3. Natacion estilos

— Reglamento.

— Perfeccionamiento cuatro estilos.

— Relevos.

— Salidas y virajes (perfeccionamiento).

— Participacién en competicién escolar de Madrid.
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Bloque 4. Natacion sincronizada

— Reglamento.

— Técnicas basicas.

— Ritmo, espacio y expresion.

— Composicién individual y por equipos.

— Calentamiento general y especifico.

— Trabajo de la condicion fisica aplicado al deporte tratado.

— Aceptacion de normas y del resultado.

— Conocimiento de las cualidades fisicas que se trabajan con este deporte.

Bloque 5. Triatlon

— Reglamento acuatlén duatlén y triatién.

— Segmentos.

— Transiciones.

— Triatlén por equipos.

— Participacién en competicién escolar de Madrid.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Waterpolo y/o Kayack Polo

1. Resolver situaciones motrices individuales aplicando los fundamentos técnicos en condi-
ciones reales de juego.

1.1. Aplica los elementos técnicos del waterpolo/kayack polo, respetando las reglas y nor-
mas establecidas. Es capaz de conducir la bola, pasar a un companero y lanzar a porte-
ria de manera fluida y con oposicion.
Autoevallia su ejecucion con respecto al modelo técnico planteado.
Describe y conoce la forma de realizar los movimientos basicos implicados en el water-
polo/kayack polo.
1.4. Mejora su nivel en la ejecucion y aplicacion de las acciones técnicas respecto a su nivel
de partida, mostrando actitudes de esfuerzo, auto exigencia y superacion.
1.5. Adapta los fundamentos técnicos y tacticos para obtener ventaja en la practica frente a
adversarios y con la colaboracién de los companeros.
1.6. Describe y pone en practica de manera autbnoma aspectos de organizacion de ataque y
de defensa en situacion real de juego.
2. Desarrollar actividades propias de cada una de las fases de la sesion de actividad fisica,
calentamiento, parte central y vuelta a la calma.
2.1. Relaciona la estructura de una sesion de actividad fisica con la intensidad de los esfuer-
zos realizados.
2.2. Preparay realiza calentamientos y vueltas a la calma de forma auténoma y habitual.
2.3. Preparay pone en practica actividades para la mejora de las habilidades motrices traba-
jadas en clase en funcién de las propias dificultades.

3. Reconocer las posibilidades de estos deportes de equipo como medio de inclusion social,
facilitando la eliminacién de obstaculos a la participacion de otras personas, independientemente
de sus caracteristicas, colaborando con los demas y aceptando sus aportaciones.

3.1. Muestra tolerancia y deportividad.

3.2. Colabora en las actividades grupales, respetando las aportaciones de los demas y las

normas establecidas.

_L_k

Bloque 2. Salvamento acuatico

1. Resolver situaciones motrices individuales aplicando los fundamentos técnicos en las dis-
tintas pruebas de salvamento.

1.1. Aplica los elementos técnicos del salvamento acuatico, respetando las reglas y normas
establecidas.
1.2. Es capaz de realizar un rescate a un mufieco de manera adecuada.

Bloque 3. Natacion estilos

1. Desarrollar actividades propias de cada una de las fases de la sesién de actividad fisica,
calentamiento, parte central y vuelta la calma.

1.1. Es capaz de realizar 100 metros a nado de los distintos estilos.

1.2. Autoevallia su ejecucion con respecto al modelo técnico planteado.

1.3. Describe y conoce la forma de realizar los movimientos béasicos implicados en las distin-
tas fases de natacion.

1.4. Mejora su nivel en la ejecucion y aplicacion de las acciones técnicas respecto a su nivel
de partida, mostrando actitudes de esfuerzo, auto exigencia y superacion.

1.5. Adapta los fundamentos técnicos y tacticos para obtener ventaja en la practica frente al
adversario y con la colaboracion de los companeros.
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1.6. Describe y pone en practica de manera auténoma aspectos de correccion técnica propia
a partir de una evaluacién de un video propio.

1.7. Relaciona la estructura de una sesién de actividad fisica con la intensidad de los esfuer-

zos realizados.

Prepara y realiza calentamientos y vueltas a la calma de forma auténoma y habitual.

Prepara y pone en practica actividades para la mejora de las actividades motrices traba-

jadas en clase en funcion de las propias dificultades.

2. Reconocer las posibilidades de estos deportes individuales y colectivos en algunas de sus
modalidades, como medio de inclusién social, facilitando la eliminacion de obstaculos, a la partici-
pacion de otras personas, independientemente de sus caracteristicas, colaborando con los demas,
y aceptando sus aportaciones.

2.1. Muestra tolerancia y deportividad.

2.2. Colabora en las actividades grupales respetando las actividades de los demas y las nor-
mas establecidas.

1.8.
1.9.

Bloque 4. Natacion sincronizada

1. Resolver situaciones motrices en la realizacion de composiciones de natacién sincronizada.

1.1. Aplica los elementos técnicos de la natacién sincronizada respetando las reglas y nor-
mas establecidas.
1.2. Es capaz de realizar una composicion con base musical de dos minutos de duracion,
con variedad de técnicas y espacios.
.3. Autoevalla su ejecucion con respecto al modelo técnico planteado.
4. Mejora su nivel en la ejecucion y aplicacién de las acciones técnicas respecto a su nivel
de partida, mostrando actitudes de esfuerzo, auto exigencia y superacion.

2. Desarrollar actividades propias de cada una de las fases de la sesién de actividad fisica,
calentamiento, parte central y vuelta la calma.

2.1. Relaciona la estructura de una sesién de actividad fisica con la intensidad de los esfuer-
zos realizados.

2.2. Preparay realiza calentamientos y vueltas a la calma de forma auténoma y habitual.

2.3. Preparay pone en practica actividades para la mejora de las actividades motrices traba-
jadas en clase en funcién de las propias dificultades.

3. Reconocer las posibilidades de estos deportes individuales y colectivos en algunas de sus
modalidades, como medio de inclusién social, facilitando la eliminaciéon de obstaculos, a la partici-
pacion de otras personas, independientemente de sus caracteristicas, colaborando con los demas,
y aceptando sus aportaciones.

3.1. Muestra tolerancia y deportividad.

3.2. Colabora en las actividades grupales respetando las actividades de los demas y las nor-

mas establecidas.

1
1

Bloque 5. Triatlon

1. Resolver situaciones motrices individuales aplicando los fundamentos técnicos en las dis-
tintas modalidades de triatlon.

1.1. Aplica los elementos técnicos del triatlon respetando las reglas y normas establecidas.
1.2. Es capaz de realizar un acuatlén, duatlén, o triatlén, completo a nivel individual y por
equipos.
1.3. Mejora su nivel en la ejecucion y aplicacion de las acciones técnicas respecto a su nivel
de partida, mostrando actitudes de esfuerzo, auto exigencia y superacion.
2. Desarrollar actividades propias de cada una de las fases de la sesién de actividad fisica,
calentamiento, parte central y vuelta la calma.

2.1. Relaciona la estructura de una sesion de actividad fisica con la intensidad de los esfuer-
zos realizados.

2.2. Preparay realiza calentamientos y vueltas a la calma de forma auténoma y habitual.

2.3. Preparay pone en practica actividades para la mejora de las actividades motrices traba-
jadas en clase en funcién de las propias dificultades.

3. Reconocer las posibilidades de estos deportes individuales y colectivos en algunas de sus
modalidades, como medio de inclusion social, facilitando la eliminacion de obstaculos, a la partici-
pacién de otras personas, independientemente de sus caracteristicas, colaborando con los demas,
y aceptando sus aportaciones.

3.1. Muestra tolerancia y deportividad.

3.2. Colabora en las actividades grupales respetando las actividades de los demas y las nor-

mas establecidas.
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AMPLIACION DE MATEMATICAS
4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La presente materia esta disefada para su oferta en cuarto curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria. Por ello, los contenidos se han seleccionado a partir de los de la materia de Matemati-
cas Orientadas a las Ensefanzas Académicas del mencionado curso, elevando su nivel, contenien-
do aplicaciones y problemas de mayor complejidad y ampliando en algln caso estos contenidos,
ademas de afianzar los conocimientos previos, con el fin de que estos alumnos adquieran una bue-
na base para continuar su formaciéon académica.

La metodologia debera adaptarse al grupo de alumnos, rentabilizando al maximo los recursos
disponibles. Como criterio general son aconsejables las actuaciones que potencien el aprendizaje
inductivo, a través de la observacion y la manipulacion, el razonamiento deductivo y las demostra-
ciones, y refuercen, al mismo tiempo, la adquisiciéon de destrezas, esquemas y estrategias persona-
les a la hora de enfrentarse ante una situacién problematica cercana al alumno, sin perder de vista
la relacion con otras materias del curriculo. Asimismo, debera fomentarse la adquisicién de habitos
de trabajo propios de la materia, necesarios para un desarrollo autébnomo del aprendizaje de los
alumnos, para propiciar sus aplicaciones en cursos sucesivos y fuera del aula, asi como para fo-
mentar la curiosidad y el respeto hacia esta disciplina.

El curriculo de esta materia se estructura en cuatro bloques: Aritmética y algebra, Geometria,
Funciones y gréficas, y Probabilidad, los mismos que los de la materia Matematicas Orientadas a
las Ensefanzas Académicas, con el objetivo de reforzar y profundizar en sus contenidos.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:

— Aritmética y algebra.

— Geometria.

— Funciones y graficas.

— Probabilidad.

Contenidos
Bloque 1. Aritmética y algebra

Sucesiones:

— Sucesiones numéricas.

— Concepto de limite y de limite infinito.

— Calculo del limite de una sucesion.

— Sucesiones monotonas y acotadas.

— Sucesidn de Fibonacci: El niUmero aureo, ®. El nimero e.

Logaritmos:

— Elndmero e.

— Logaritmos decimales y neperianos. Propiedades.

— Caélculo logaritmico.

— Resolucion de ecuaciones exponenciales mediante logaritmos.

— Ecuaciones logaritmicas.

— Resolucion de problemas relacionados con la vida cotidiana o enmarcados en el contexto
de otros campos de conocimiento.

Programacién lineal:

— Inecuaciones lineales con una o dos incégnitas. Interpretacion y resolucion gréafica.

— Sistemas de inecuaciones lineales, interpretacion y resolucién gréfica.

— Iniciacién a la programacién lineal bidimensional. Region factible. Funcién objetivo.

— Aplicacién de la programacién lineal a la resolucion de problemas sociales, econémicos y
demograficos. Interpretacion de la solucién obtenida.

Bloque 2. Geometria

Trigonometria:

— Elradian. Medida de un &ngulo en radianes. Equivalencias entre las medidas entre grados
sexagesimales y radianes.

— Razones trigonométricas, seno, coseno y tangente, de angulos mayores de 90°.

— Identidades trigonométricas fundamentales.

— Resolucién de triangulos.

— Propiedades de los poligonos y poliedros regulares: angulos y simetrias.

— Estudio de la cicloide.

— Representacion grafica de las funciones trigonométricas.

Geometria analitica:

— Iniciacién a la geometria analitica plana. Vectores en el plano, con y sin coordenadas.
— Operaciones con vectores: adicion, sustraccién y multiplicacion por un escalar.
— Aplicaciones de los vectores a la resolucion de problemas geométricos.
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— Distintas formas de la ecuacion de la recta. Paralelismo y perpendicularidad.
— Aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la comprensién de concep-
tos, propiedades geomeétricas y lugares geométricos.

Bloque 3. Funciones y graficas

Estudio de funciones:

— Funciones polinémicas, racionales, logaritmicas y exponenciales.
— Funciones pares e impares. Simetrias.
— Funciones definidas a trozos.

Limite y continuidad de funciones:

— Limite de una funcién en un punto. Limites infinitos y limites en el infinito.

— Limites laterales. Determinacién de limites.

— Determinacion de los limites de una funcién de los tipos resefiados en los extremos de los
intervalos que forman su dominio.

— Asintotas verticales, asintotas horizontales y ramas parabdlicas.

— Concepto de continuidad de una funcién en un punto. Ejemplos de funciones discontinuas
en un punto de su dominio.

— Continuidad en un intervalo.

Estudio de las caracteristicas globales de funciones:

— Descripcién de una funcién fa partir de su gréfica: dominio, soluciones de ecuaciones del
tipo f(x)=k, cortes con los ejes, intervalos de continuidad, tendencia o comportamiento de

la funcién en los extremos de dichos intervalos, ya sean dichos extremos nimeros +% 0 -,
intervalos de crecimiento y decrecimiento, puntos de extremos relativos.

Bloque 4. Probabilidad

Técnicas de recuento. Combinatoria:

— Estrategias de recuento: tablas de doble entrada y diagramas de arbol.
— Variaciones, permutaciones y combinaciones. Resolucién de problemas combinatorios.
— Factoriales y nimeros combinatorios. El triangulo de Tartaglia. Binomio de Newton.

Probabilidad:

— Experimentos aleatorios. Espacio muestral asociado a un suceso aleatorio.

— Asignacion de probabilidades a los sucesos. Idea intuitiva de la ley de los grandes nimeros.
— Ley de Laplace.

— Aplicacién de técnicas de recuento y de la combinatoria al calculo de probabilidades.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Aritmética y algebra

1. Utilizar los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto con sus propiedades, para re-
coger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria
y otras materias del &mbito académico.

1.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o
programas informaticos, y utilizando la notacién mas adecuada.

1.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

1.3. Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los nimeros.

2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones numéricas, obser-
vando regularidades, caracteristicas, tendencia y propiedades en casos sencillos que incluyan pa-
trones recursivos.

2.1. Calcula términos de una sucesién numérica recurrente usando la ley de formacion a par-

tir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o férmula para el término general de una sucesion.

2.3. Calcula e interpreta el limite de una sucesion, asi como su monotonia y acotacion.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y resuelve

problemas asociados a las mismas.

3. Valorar las aplicaciones del nimero “e” y de los logaritmos utilizando sus propiedades en
la resolucién de problemas extraidos de contextos reales.

3.1. Resuelve problemas asociados a fenémenos fisicos, biol6gicos o econémicos mediante

el uso de logaritmos y sus propiedades.

4. Analizar, representar y resolver problemas planteados en contextos reales, utilizando recur-
sos algebraicos (ecuaciones, inecuaciones y sistemas) e interpretando criticamente los resultados.

4.1. Resuelve problemas en los que se precise el planteamiento y resolucién de ecuaciones

(algebraicas y no algebraicas) e inecuaciones (primer y segundo grado), e interpreta los
resultados en el contexto del problema.
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4.2. Aplica las técnicas graficas de programacion lineal bidimensional para resolver proble-
mas de optimizacion de funciones lineales que estan sujetas a restricciones e interpreta
los resultados obtenidos en el contexto del problema.

Bloque 2. Geometria

1. Utilizar las unidades angulares y las razones de la trigonometria elemental para resolver
problemas trigonométricos en contextos reales.

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas utili-
zando medios tecnologicos.

2. Calcular magnitudes utilizando medidas directas e indirectas a partir de situaciones rea-
les, empleando los instrumentos, técnicas o formulas méas adecuadas y aplicando las unidades de
medida.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y férmulas apropiadas para calcular an-

gulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y figuras geométricas.

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria plana para re-
presentar, describir y analizar formas y configuraciones geométricas sencillas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.

3.2. Utiliza el lenguaje vectorial para representar, describir e interpretar analiticamente distin-

tas situaciones de la geometria plana elemental.

3.3. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio

analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicularidad.

3.4. Utiliza los recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geométricas y observar

sus propiedades y caracteristicas.

Bloque 3. Funciones y graficas

1. Dominar el manejo de las funciones elementales, asi como las funciones definidas a trozos.
1.1. Realiza con soltura interpolaciones y extrapolaciones lineales y parabdlicas, y las aplica
a la resoluciéon de problemas.

2. Reconocer las transformaciones que se producen en las graficas como consecuencia de
algunas modificaciones en sus expresiones algebraicas.

2.1. Representay = f(x) + k; f(x + a); —f(x) y|f(x)|

3. Conocer el significado analitico y grafico de los distintos tipos de limites e identificarlos so-
bre la gréfica.

3.1. Dada la gréafica de una funcién, reconoce el valor de los limites cuando:

X—>®, X —>-0 x>a,Xx—>a

4. Adquirir un cierto dominio del calculo de limites sabiendo interpretar el resultado grafico
de los resultados obtenidos.

4.1. Calcula los limites cuando x — ®, x — —© de funciones polindmicas y racionales.

4.2. Calcula el limite en los puntos en los que se anula el denominador de una funcién racional.

5. Conocer el concepto de funcién continua e identificar la continuidad o discontinuidad de
una funcién en un punto.

5.1. Estudia la continuidad de una funcién racional y de una funcién dada a “trozos”.

6. Identificar los intervalos de monotonia, curvatura y extremos relativos de una funcion.

6.1. Dada la gréafica de una funcién, da su monotonia y curvatura.

7. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y gréficas que representan relacio-
nes funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacién sobre su comportamiento,
evolucion y posibles resultados.

7.1. Interpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.

7.2. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica sefalando

los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando medios tec-
noldgicos.

Bloque 4. Probabilidad

1. Hacer predicciones cualitativas y cuantitativas sobre la posibilidad de que un suceso ocu-
rra a partir de informacién previamente obtenida de forma empirica 0 como resultado del recuento
de posibilidades, en casos sencillos.

1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacién y combi-
nacion.

1.2. Identifica y describe situaciones y fendmenos de caracter aleatorio, utilizando la termino-
logia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de calculo de probabilidades en la resolucién de diferentes situaciones 'y
problemas de la vida cotidiana.
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1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y si-
mulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con
el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al alumno.

2. Determinar e interpretar el espacio muestral y los sucesos asociados a un experimento
aleatorio sencillo y asignar probabilidades en situaciones experimentales equiprobables, utilizando
adecuadamente la ley de Laplace y los diagramas de arbol.

2.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

2.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones relacionadas con
el azar.

2.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados
son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales,
tablas o arboles u otras estrategias personales.

2.4. Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas opcio-
nes en situaciones de incertidumbre.

AMPLIACION DE FiSICA Y QUIMICA
4.° CURSO DE LA ESO
Introduccion

La presente materia esté disefada para su oferta en cuarto curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria.

Los cambios sociales experimentados en los Ultimos siglos se deben en gran parte a los lo-
gros conseguidos por la ciencia y por la actividad de los cientificos, sobre todo en aspectos relacio-
nados con la salud, el medio ambiente y el desarrollo tecnolégico.

En un mundo cada vez mas tecnificado, los ciudadanos deben tener competencia cientifica.
La competencia cientifica es importante para comprender los problemas ambientales, médicos,
econdémicos y de otro tipo a los que se enfrentan las sociedades modernas, que dependen enorme-
mente del progreso tecnoldgico y cientifico. Ademas, el rendimiento de los mejores alumnos de un
pais en las materias cientificas tiene repercusiones en el papel que el mismo desemperie el dia de
manana en el sector de las tecnologias avanzadas y en su competitividad internacional en general.
Por el contrario, las deficiencias en competencia matematica y cientifica pueden tener consecuen-
cias negativas para las perspectivas laborales y econdmicas de los individuos, asi como para su ca-
pacidad de participar plenamente en la sociedad.

La Fisica y Quimica, junto con el resto de las materias que componen el conocimiento cientifi-
co, aparece hoy en dia como imprescindible para una sociedad, pues:

— Forma parte de la cultura general, si por cultura entendemos el conjunto de conocimientos
cientificos, histéricos, literarios y artisticos.

— Proporciona las bases para comprender el desarrollo social, econémico y tecnoldgico que
caracteriza el momento actual que ha permitido al hombre alcanzar a lo largo del tiempo
una mayor esperanza y calidad de vida.

— Proporciona un evidente enriquecimiento personal porque despierta y ayuda a la forma-
cién de un espiritu critico.

— Es modeladora de valores sociales, precisamente por su propio caracter social.

— Proporciona las bases del conocimiento y la practica del método cientifico.

— Permite a las personas intervenir con criterios propios en muchos de los grandes temas
presentes en la sociedad actual: cambio climatico, conservacién del medio ambiente, bio-
tecnologia, energias renovables, etcétera.

— Es la base de un gran nimero de salidas profesionales.

La materia Ampliacién de Fisica y Quimica permite a los alumnos profundizar en contenidos
que se abordan de forma mas general en la Fisica y Quimica de cuarto curso y estudiar otros que
le seran de utilidad para estudios posteriores. En cualquiera de los casos, esta materia enriquecera
tanto a los alumnos que finalizan sus estudios en esta etapa, como a aquellos que los continuaran
en la secundaria postobligatoria.

La idea de que la Fisica y la Quimica, como todas las ciencias, tiene implicaciones con la tec-
nologia y la sociedad debe ponerse de manifiesto en la metodologia, planteando cuestiones teori-
cas y practicas mediante las que el alumno comprenda que uno de los objetivos de la ciencia es de-
terminar las leyes que rigen la naturaleza. El proceso de adquisicién de una cultura cientifica,
ademas del conocimiento y la comprensién de los conceptos, implica el aprendizaje de procedi-
mientos y el desarrollo de actitudes y valores propios del trabajo cientifico. La realizacién de activi-
dades préacticas y el desarrollo de algunas fases del método cientifico permitiran alcanzar habilida-
des que serviran de motivacion para lograr nuevos conocimientos y poner en practica métodos del
trabajo experimental.

Los contenidos de la materia quedan distribuidos en cuatro bloques:

— La actividad cientifica.
— Las fuerzas y sus efectos.
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Energia: sus formas y sus transferencias.
El &tomo y los cambios quimicos.

Contenidos

Bloque 1.

La actividad cientifica

Las magnitudes y su medida. El sistema internacional de unidades. Caracter aproximado
de la medida. Errores absolutos y relativos. Notacion cientifica. Redondeo.

Aparatos de medida. Medida de masas: balanzas monoplato y balanzas de dos platillos. Me-
didas de volumen. Medidas de longitud: regla y calibre. Medidas de tiempo: crondmetro.
Magnitudes directamente proporcionales. Representaciones graficas de magnitudes di-
rectamente proporcionales.

El método cientifico. El trabajo en laboratorio. Formulacion de hipotesis y disefos experi-
mentales. Andlisis e interpretacion de resultados experimentales.

Investigacion cientifica: Labor colectiva e interdisciplinar

Proyecto de investigacion.

Bloque 2. Las fuerzas y sus efectos

Fuerzas y movimientos: MRU. Aceleracion. MRUA. Calculo de la aceleracion. Ecuaciones
de los movimientos rectilineos. Representaciones gréaficas de los movimientos rectilineos.
Fuerza gravitatoria: caida libre. Ecuaciones de movimiento.

Fuerzas y deformaciones: Ley de Hooke. Determinacion experimental de la ley de Hooke.
Fuerza y presion en los fluidos: Principio de Pascal. Aplicaciones. Principio de Arquime-
des. Condiciones de flotacién de los cuerpos.

Bloque 3. Energia: sus formas y sus transferencias

Energia térmica: calor. Efectos del calor. Calor especifico. Calor absorbido o cedido con
variacion de temperatura. Temperatura de equilibrio.

Ondas: propiedades de la luz. Refraccion. Ley de Snell. Indice de refraccion.

Corriente eléctrica: Ley de Ohm. Asociaciones de resistencias. Circuitos eléctricos.

Bloque 4. EI atomo y los cambios quimicos

Criterios
Bloque 1

1.
1.1.
2.
2.1.
3.

3.1.
3.2.

4.
4.1.
5.

5.1.
5.2.

6.
6.1.

Introduccién al laboratorio de quimica: el vidrio.

Elementos: configuracién electronica. Salto electronicos y sus implicaciones energéticas.
Espectroscopia a la llama. Identificacion de elementos.

Uniones entre atomos: metales, no metales, semimetales y gases nobles. Tipos de enlace:
ibnico, covalente y metdlico. Propiedades de las sustancias.

Reacciones quimicas: ecuaciéon quimica. Reacciones de descomposicién, combustion y
de obtencién de gas.

Reacciones quimicas: saponificacion. Reciclaje de aceite usado. Propiedades del jabon.
Acidos y bases: concepto de acido y base segun la teoria de Arrhenius. Escala de pH. Indi-
cadores. Reaccién de neutralizaciéon. Acidos y bases en la vida diaria.

Disoluciones: separacion de los componentes de una disolucién. Cristalizacién y destila-
cion.

Polimeros: importancia industrial. Tipos de polimeros. Plasticos, problemas medioambien-
tales.

de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
. La actividad cientifica

Relacionar magnitudes y su unidad.
Maneja las unidades.

Emplear con correccién los multiplos y submultiplos.
Maneja los multiplos y submuiltiplos.

Calcular el error absoluto y relativo.

Entiende el caracter aproximado de la medida.
Calcula errores absolutos y relativos.

Utilizar adecuadamente el redondeo y expresar los resultados en notacion cientifica.
Expresa con correccién los resultados de las medidas.
Manejar aparatos de medida de uso habitual en el laboratorio.

Realiza medias de masas, voliumenes y longitudes.
Expresa los resultados correctamente

Determinar la sensibilidad de aparatos de medida.

Identifica la sensibilidad de distintos aparatos de medida de voliumenes y utiliza el apara-
to méas adecuado segun la medida a realizar.
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7. Realizar representaciones graficas interpretando los resultados.

7.1. Realiza gréficas a partir de tablas de datos en papel milimetrado.
7.2. Realiza gréficas utilizando las TIC.

8. Interpretar la proporcionalidad directa entre dos magnitudes.

8.1. Interpreta gréficas.
8.2. Resuelve cuestiones relativas a la proporcionalidad entre variables.

9. Explicar los procesos que corroboran una hipétesis y la dotan de valor cientifico.
9.1.  Conoce el método cientifico inductivo y deductivo.
10. Conocer el método que siguieron cientificos relevantes en la elaboracion de leyes.

10.1. Disefa y planifica una experiencia aplicando el método cientifico imitando a Galileo y de-
terminando las variables que afectan al periodo de oscilacién de un péndulo.

11. Describir algiin hecho histérico relevante en el que se manifieste la comunicacion entre
la comunidad cientifica.

11.1. Conoce el célebre episodio de la historia de la ciencia ocurrido en Londres en 1697.
12. La curva cicloide.

12.1. Describe las propiedades de la curva cicloide: Braquistécrona y tautécrona.

13. Elaborary defender un proyecto de investigacién utilizando las TIC.

13.1. Elabora y defiende un proyecto de investigacién sobre un tema de interés cientifico, utili-
zando las TIC.

Bloque 2. Las fuerzas y sus efectos

1. Interpretar gréaficas de movimientos.

1.1. Analiza e interpreta graficas de MRU.
1.2. Analiza e interpreta graficas de MRUA.

2. Explicar las diferencias fundamentales de los MRU y MRUA.
2.1. Conoce las diferencias entre MRU y MRUA.
3. Distinguir experimentalmente un MRU de un MRUA.

3.1. Identifica experimentalmente un MRU y un MRUA.
3.2. Toma datos y los representa graficamente con correccion.

4. Aplicar correctamente las principales ecuaciones del movimiento.
4.1. Utiliza las ecuaciones matematicas de caida libre.
5. Calcular el tiempo de reaccion.

5.1. Calcula el tiempo de reaccion.
5.2. Interpreta expresiones como distancia de seguridad.

6. Relacionar fuerza y deformacion de los cuerpos elasticos.
6.1. Conoce la relacion entre la fuerza y la deformacion de un cuerpo elastico.
7. Interpretar la ley de Hooke.

7.1. Interpreta la ley de Hooke.

7.2. Comprueba experimentalmente la relacion fuerza/alargamiento.
7.3. Resuelve actividades y problemas sobre la ley de Hooke.

7.4. Conoce las aplicaciones practicas de la ley de Hooke.

7.5. Conoce el dinamémetro.

8. Interpretar experimentalmente el Principio de Pascal y el Principio de Arquimedes.

8.1. Construye un ludion.
8.2. Avanza hipotesis y las comunica fundadamente acerca de los resultados de la experiencia.
8.3. Interpreta experimentalmente el Principio de Pascal y el Principio de Arquimedes.

9. Conocer aplicaciones de estos principios.

9.1. Conoce el fundamento de la prensa hidraulica, el gato y el elevador.
9.2. Conoce el fundamento de la flotabilidad de los barcos.

Bloque 3. Energia: sus formas y sus transferencias

1. Identificar el calor como forma de transferencia de energia.

1.1. Distingue la aceptacion coloquial de calor de su significado cientifico.

2. Reconocer las propiedades caracteristicas y generales de la materia.

2.1. Reconoce el calor especifico como una propiedad caracteristica.

3. Interpretar el significado del calor especifico.

3.1. Interpreta el significado del calor especifico.

4. Determinacion experimental de la temperatura de equilibrio y del calor especifico.

4.1. Determina experimentalmente el calor especifico de un sélido por el método del equili-
brio térmico.
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5. Comprender las leyes de la refraccion.

5.1. Entiende las leyes de la refraccion.

6. Conocer la ley de Snell.

6.1. Interpreta la ley de Snell.

7. Determinar experimentalmente el indice de refraccién de distintas sustancias.

7.1. Determina experimentalmente el indice de refraccion del agua, glicerina, etanol y aceite
hidratante.
7.2. Interpreta el significado del indice de refraccion.

8. Comprender la importancia de la electricidad en el mundo actual.
8.1. Conoce los multiples usos de la electricidad en la actualidad.
9. Identificar los elementos de un circuito y su funcién.

9.1. Realiza el montaje de un circuito eléctrico.
9.2. Maneja el voltimetro y el amperimetro.

10. Conocer la ley de Ohm.

10.1. Comprende y utiliza la ley de Ohm.

11. Identificar las distintas asociaciones de resistencias.
11.1. Realiza montajes de resistencias en paralelo y en serie.
12. Resolver problemas de circuitos.

12.1. Resuelve problemas y cuestiones de corriente eléctrica.

Bloque 4. EI atomo y los cambios quimicos

1. Conocer la materia prima constituyente del vidrio.

1.1. Conoce los componentes basicos del vidrio.

2. Manejar técnicas experimentales para elaborar capilares y tubos acodados.
2.1. Maneja el material experimental con precaucioén.

3. Reconocer diferentes usos para el vidrio.

3.1. Conoce aplicaciones del vidrio como la fibra 6ptica.

4. Justificar habitos de reciclaje.

4.1. Respetay preserva el entorno reciclando tarros y botellas de vidrio.
4.2. Toma conciencia del ahorro de energia y materia prima, reduciendo los residuos y la
contaminacion del aire por reciclado de vidrio.

5. Determinar la configuracién electrénica de los elementos.

5.1. Conoce y escribe la configuracién electronica de los atomos.

6. Conocer los fundamentos tedricos de la espectroscopia.

6.1. Interpreta los saltos electrénicos por absorcién o emisién de energia.
7. ldentificar los elementos por espectroscopia a la llama.

7.1. Identifica los metales de algunas sales por el color de la llama.
7.2. Sitda los elementos en la TP.

8. Interpretar los distintos tipos de enlace entre los elementos en funcién de su posicién en la TP.

8.1. Distingue entre metales, no metales, semimetales y gases nobles, justificando los dife-
rentes enlaces quimicos.

9. Explicar las propiedades de una sustancia a partir de su enlace quimico.

9.1. Identifica las principales propiedades de las sustancias idnicas, sustancias covalentes y
metdlicas.

9.2. Determina la conductividad de las sustancias en estado sélido y en disolucion.

9.3. Comprueba la solubilidad de las sustancias.

9.4. Observa su aspecto fisico.

10. Diferenciar cambios fisicos y quimicos.
10.1. Diferencia cambios fisicos de quimicos.
11. Distinguir reactivos y productos.

11.1. Lee ecuaciones quimicas con correccion e identifica los estados fisicos de las sustancias
que intervienen.

12. Identificar el estado fisico de las sustancias que intervienen en una reaccion.
12.1. Escribe ecuaciones quimicas indicando el estado fisico de las sustancias.
13. Conocer las implicaciones energéticas de las reacciones quimicas.

13.1. Distingue reacciones exotérmicas y endotérmicas.
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14. Conocer las normas de seguridad en el manejo de reactivos y en la realizacion de los pro-
cedimientos.

14.1. Conoce y aplica las normas de seguridad en la realizacién de las reacciones experimen-
tales.
14.2. Manipula con precaucién los reactivos.

15. Conocer la importancia del reciclaje del aceite ya usado.

15.1. Toma conciencia de la necesidad de reciclar aceite usado.
15.2. Valora la obtencién de jabén como un método de reciclaje conocido desde la antigle-
dad y utilizado todavia en la actualidad.

16. Buscar informacion de recetas de fabricacién de jabén.

16.1. Pregunta a abuelos, padres o vecinos por recetas de jabén valorando los conocimientos
y la experiencia de los mayores.
16.2. Busca informacién usando las TIC para la obtencion de jabon.

17. Conocer las caracteristicas de la saponificacién.

17.1. Manipula la sosa con precaucién y reconoce su disolucién como exotérmica.
17.2. Reconoce la lentitud de la reaccion.
17.3. Identifica la glicerina como segundo producto.

18. Conocer las propiedades del jabon que le hacen Uil para la limpieza.
18.1. Conoce la parte liposoluble e hidrosoluble del jabén.
19. Reconocer el caracter acido o basico de una sustancia.

19.1. Relaciona la composicién quimica de una sustancia con su caracter acido o basico se-
gun la teoria de Arrhenius.

20. Conocer e interpretar la escala de pH.

20.1. Conoce la escala de pH.
20.2. Conoce la existencia de indicadores.
20.3. Conoce la escala de colores del indicador universal.

21. Identificar acidos y bases utilizando indicadores y pH-metro.

21.1. Determina la acidez o basicidad de una sustancia por su pH.
21.2. Maneja el pH-metro.
21.3. Interpreta los colores de un indicador.

22. Interpreta la reaccion entre acidos y bases como una neutralizacion.
22.1. Comprende la neutralizacién de un &cido con una base.
23. Comprender la importancia de acidos y bases en nuestra vida.

23.1. Identifica el caracter acido y basico de sustancias de la vida diaria.
23.2. Comprende las técnicas de acidificacidén para conservaciéon de alimentos.

24. Conocer los fundamentos tedricos de la cristalizacion y la destilacion como métodos para
separar los componentes de una disolucién.

24.1. Conoce los fundamentos tedricos de las técnicas experimentales de separacién de com-
ponentes de una disolucion.
24.2. Comprende el concepto de solubilidad.

25. Utilizar las técnicas de cristalizacion y destilacion experimentalmente.

25.1. Realiza la cristalizacién del sulfato de cobre.
25.2. Realiza el montaje de la destilacion.

26. Reconocer la cristalizacion como técnica de obtencién de sal del agua de mar.

26.1. Reconoce la aplicacion de la técnica de la cristalizacién en la obtencién de sal del agua
de mar.

27. Comprender la importancia de los polimeros en el mundo actual
27.1. Entiende la importancia actual de los polimeros.
28. Diferenciar las propiedades de los distintos tipos de polimeros.

28.1. Diferencia polimeros naturales y sintéticos; homopolimeros y copolimeros.
28.2. Diferencia entre fibras, plasticos y elastdmeros segun sus propiedades y usos.

29. Realizar reacciones de polimerizacion.

29.1. Obtiene polimeros sintéticos y naturales experimentalmente.
30. Conocer los problemas medioambientales que pueden surgir.
30.1. Toma conciencia de la necesidad del reciclaje de los plasticos.
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AMPLIACION DE PRIMERA LENGUA EXTRANJERA 1 Y II: INGLES
1.°Y 2.° DE BACHILLERATO
Introduccion

La mejora sustancial de los medios de comunicacién y la rapida evolucion, desarrollo y exten-
sién de las tecnologias de la informacién y de la comunicacién, han propiciado un incremento de
las relaciones internacionales sin precedentes. Nuestro pais, ademas, se encuentra inmerso y com-
prometido en el proceso de construccion europea donde el conocimiento de otras lenguas comu-
nitarias constituye un elemento clave para favorecer la libre circulacion de personas y facilitar asi la
cooperacion cultural, econdmica, técnica y cientifica entre sus miembros. Hay que preparar, por tan-
to, a los alumnos para vivir en un mundo progresivamente mas internacional, multicultural y multi-
lingue.

Por ello, el Consejo de Europa en el Marco comun europeo de referencia para las lenguas:
aprendizaje, ensefanza, evaluacion, establece directrices tanto para su aprendizaje, como para la
valoracion de la competencia en las diferentes lenguas de un hablante. Estas pautas han sido un re-
ferente clave en el curriculo del Bachillerato.

El alumnado que accede a Bachillerato posee ya un conocimiento de la lengua extranjera que
le permite desenvolverse en situaciones habituales de comunicacién. El objeto de esta materia sera
utilizar el idioma con fluidez y naturalidad de modo que la comunicacion se realice sin esfuerzo, en
situaciones tanto cotidianas como mas especificas y de mayor complejidad, para interactuar social-
mente, comprender y producir textos orales sobre temas concretos y abstractos, en una variedad
de acentos, registros y estilos estandar y en un lenguaje que contenga ciertas expresiones idioma-
ticas de uso frecuente.

En Bachillerato es necesario continuar reforzando la autonomia del alumnado, ya que se ha-
bran perfilado con mayor precision sus necesidades e intereses de futuro. Por lo tanto, el aprendi-
zaje de la lengua extranjera en esta etapa supondra, por una parte, la prolongacién y consolidacién
de lo que ya se conoce y, por otra, un desarrollo de capacidades mas especializadas en funcién de
los intereses académicos y profesionales tanto inmediatos como de futuro.

En esta etapa se continta el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera con el objetivo de
que al finalizarla los alumnos hayan consolidado todas las destrezas y sean capaces de mantener
una interaccion y hacerse entender en un conjunto de situaciones, tales como: narrar y describir,
apoyando sus puntos de vista con detalles y ejemplos adecuados, expresar opiniones y desarrollar
una secuencia de argumentos sencillos. Todo ello haciendo uso de un Iéxico cada vez mas amplio
relacionado con temas generales y manifestando un aceptable conocimiento gramatical, utilizando
nexos para senalar las relaciones entre las ideas, con un grado de fluidez y espontaneidad crecien-
te. En definitiva, esta etapa debe suponer la continuacién de un aprendizaje cada vez mas auténo-
mo que ha de durar toda la vida.

Por otra parte, el aprendizaje de una lengua extranjera trasciende el marco de los aprendiza-
jes puramente linguisticos, dado que su conocimiento contribuye a la formacion del alumnado des-
de una perspectiva integral en tanto que favorece el respeto, el interés y la comunicacién con ha-
blantes de otras lenguas, desarrolla la conciencia intercultural, es un vehiculo para la comprensién
de temas y problemas globales y para la adquisicion de estrategias de aprendizaje diversas. De esta
forma, esta materia contribuird a ampliar el horizonte personal, a que se profundice en el acerca-
miento a otras formas de vida y organizacion social diferentes, a intercambiar opiniones sobre pro-
blemas que se comparten internacionalmente, a diversificar sus intereses profesionales y a conso-
lidar valores sociales que favorezcan el encuentro en un mundo en que la comunicacién
internacional se hace cada vez mas patente.

Los contenidos se presentan agrupados en bloques cuya finalidad es organizarlos de forma
coherente y definir con mayor claridad qué aprendizajes basicos deben consolidarse, sin que esto
signifique que los bloques deban desarrollarse independientemente unos de otros.

Las habilidades linguisticas se recogen en el bloque 1, Comprensién oral y en el 2, Expresién
oral, que incluye la interaccién. Ambos incluyen procedimientos que permiten relacionar los con-
ceptos adquiridos con su realizacién en actividades de comunicacién. En el curriculo de la materia
comun Lengua extranjera de Bachillerato, la comunicacion oral adquiere una importancia relevan-
te, y esta importancia se amplia aqui incidiendo en que el modelo linguistico de referencia oral pro-
venga de un variado nimero de hablantes con el fin de recoger, en la mayor medida posible, las va-
riaciones y los matices.

Como principio basico, las ensefanzas se realizaran en la lengua extranjera. Con ello se refuer-
za la utilizacion de la lengua no solo en un sentido cuantitativo sino también cualitativo, intensifican-
do la naturalidad de su uso dentro y fuera del aula y creando una mayor verosimilitud contextual.

La observacion de las manifestaciones orales y escritas de la lengua extranjera, y su uso en si-
tuaciones de comunicacién, permiten elaborar un sistema conceptual cada vez mas complejo tan-
to en su funcionamiento como en las variables contextuales o pragmaticas asociadas a la situacion
concreta y al contenido comunicativo. Este es el objeto del bloque 3, Conocimiento de la lengua. El
punto de partida seran las situaciones de uso que favorezcan la inferencia de reglas de funciona-
miento de la lengua y que permitan a alumnos y alumnas establecer qué elementos de la lengua ex-
tranjera se comportan como en las lenguas que conocen, y qué estrategias les ayudan a progresar
en sus aprendizajes, de manera que adquieran confianza en sus propias capacidades.
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Por su parte, los contenidos del bloque 4, Aspectos socioculturales, contribuyen a que el alum-
nado amplie su conocimiento de las costumbres, formas de relacion social, rasgos y particularida-
des de los paises en los que se habla la lengua extranjera, en definitiva, formas de vida diferentes a
las suyas. Ello promoverd la tolerancia y aceptacion, acrecentara el interés en el conocimiento de
las diferentes realidades sociales y culturales, y facilitara la comunicacion intercultural.

LENGUA EXTRANJERA |
Contenidos
1. Compresion oral

Comprension del sentido general, los puntos principales, los detalles mas relevantes y las opi-
niones y actitudes explicitas de los hablantes, asi como las diferencias basicas entre los registros
formal e informal, en textos orales articulados con claridad, a velocidad media y en lenguaje estan-
dar, que versen sobre temas que le sean conocidos y siempre que las condiciones acusticas sean
buenas.

En el &mbito personal:

— Comprensién de instrucciones, mensajes y anuncios claros y sencillos, siempre que el
lenguaje utilizado sea estandar y relativamente lento y claro.

— Comprensién con suficiente detalle de un hablante nativo que converse cara a cara sobre
temas familiares, siempre que use un lenguaje claro y estandar y permita la repeticiéon y
reformulaciéon de informacion.

— Comprensiéon de informacién especifica y relevante en conversaciones telefénicas, siem-
pre que el lenguaje utilizado sea estandar y relativamente lento y claro, y no existan inter-
ferencias sonoras.

— Uso del contexto linguistico y no linguistico, como medio para incrementar la comprension.

— Comprensioén de las actitudes y los estados de animo de las personas que hablan.

En el ambito publico:

— Comprensioén de las ideas principales de noticias y otros programas de radio y television
sobre temas cotidianos o de su interés cuando se desarrollen de una forma clara, estan-
dar y suficientemente lenta y sin interferencias.

— Comprension de instrucciones detalladas de como llegar a un determinado lugar.

— Comprension de los puntos clave de narraciones en un lenguaje claro, lento y estandar.

— Seguimiento del hilo argumental de peliculas, documentales o series de television, siem-
pre que la historia esté suficientemente apoyada en las imagenes.

— Comprensién de conferencias y charlas sobre temas sencillos a velocidad lenta y en len-
guaje estandar.

En el ambito profesional:

— Comprension de instrucciones técnicas elementales, aunque tenga que apoyarse en la
imagen o los gestos del hablante y éste tenga que repetir algunas frases o palabras.

— Comprensién de mensajes orales breves, puntuales, en un contexto dado, sin la presencia
del emisor.

En el &mbito educativo:

— Comprension de la idea general de una charla corta sobre un tema conocido, siempre que
el hablante articule claramente y el lenguaje sea estandar.

— Comprensién de los puntos principales y algunos detalles de conversaciones que tengan
lugar ante él, siempre que se use un lenguaje claro y estandar y el tema sea familiar.

— Comprensién de la informacién, indicaciones, opiniones, creencias y puntos de vista, ad-
vertencias y avisos expresados en conversaciones que tengan lugar ante él.

2. Expresion oral

Expresion oral con razonable fluidez y espontaneidad en situaciones cotidianas o menos ha-
bituales que impliquen describir personas, objetos y lugares, narrar experiencias, hechos y aconte-
cimientos, explicacion breve de opiniones, planes y deseos y formulacién de hipétesis de manera
sencilla, todo ello de forma clara y coherente.

En el &mbito personal:

— Establecimiento de contacto social y responder de manera adecuada a las convenciones
de cortesia y a las actitudes, opiniones e intenciones explicitas de sus interlocutores, asi
como expresar las propias intenciones, opiniones y actitudes.

— Participacion en conversaciones de caracter informal sobre temas no especializados, ex-
presando opiniones personales e intercambiando informacion, en areas de interés cotidia-
no (familia, aficiones, estudio, trabajo, viajes o temas de actualidad), siempre que pueda
recibir ayuda de sus interlocutores.

— Produccién de mensajes e instrucciones breves e inteligibles sobre un asunto familiar o
cotidiano.
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Participacion en intercambios de opinién con amigos, sobre una variedad de temas con-
cretos, invitando a participar, expresando con claridad sus puntos de vista, explicando sus
opiniones y formulando hipétesis.

En el ambito publico:

Participacion sin preparacién previa en conversaciones sobre temas conocidos.
Desenvolvimiento eficaz en situaciones que puedan surgir al viajar a otro pais en el que se
pueda utilizar ese idioma, tales como buscar alojamiento, tratar con las autoridades perti-
nentes, desenvolverse en un aeropuerto o estacion, utilizar servicios publicos (puntos de
informacion o servicios médicos, etc.).

Intercambio de informacion precisa, con hablantes del idioma, en situaciones habituales
de la vida cotidiana, como, por ejemplo, distintas posibilidades de transporte, donde y qué
comer, como llegar a un lugar determinado, qué ver en la ciudad, cosas que se deben ha-
cery evitar, etc.).

Realizacién de transacciones habituales sencillas en tiendas, bancos, lugares de ocio, etc.
Formulacion de una queja o una reclamacion ante organismos publicos o privados de di-
versa indole.

En el ambito profesional:

Participacion en discusiones formales sobre temas conocidos o cuestiones practicas (de-
batir y acordar un presupuesto o un reparto de tareas, etc.).

Participacién en una entrevista sencilla mostrando cierta iniciativa (introduciendo un nuevo
tema, aunque sea muy dependiente del entrevistador en la interaccion, etc.).

Entrevistas a otras personas con la ayuda de un cuestionario previamente elaborado, aun-
que con capacidad de improvisar alguna pregunta.

Produccién de anuncios, mensajes e instrucciones breves e inteligibles sobre un asunto
laboral.

Realizacién de una exposicion breve, preparada de antemano, sobre un asunto profesio-
nal, y responder a las preguntas que puedan surgir.

En el &mbito educativo:

Contestacidn a preguntas que puedan surgir tras una intervencién suya, aunque tenga
que pedir que se repitan si se han formulado con mucha rapidez.

Realizacién de una charla o ponencia breve preparada de antemano sobre un tema acadé-
mico, con la claridad y coherencia suficientes para que pueda ser seguida sin dificultad la
mayor parte del tiempo y explicando con precisién al menos los puntos principales.
Realizacién de una entrevista sencilla ateniéndose a un cuestionario previamente prepara-
do, aunque es muy dependiente del entrevistador en la interaccion.

Realizacién de gestiones relacionadas con la vida académica (alojarse en una residencia
de estudiantes, solicitar una beca, etc.).

Intercambio de informacién, indicaciones, opiniones, creencias y puntos de vista, adver-
tencias y avisos.

3. Conocimiento de la lengua

Conocimientos linguisticos:

Ampliacién del campo semantico y Iéxico sobre temas generales de interés para el alum-
nado.

Formacion de palabras a partir de prefijos, sufijos y palabras compuestas.

Uso del alfabeto fonético para mejorar su pronunciacién de forma auténoma.

Produccién e interpretacion de diferentes patrones de acentuacion, ritmo y entonacioén ne-
cesarios para la expresion y comprension de distintas actitudes y sentimientos.

Modificar palabras de significado parecido.

Definir o parafrasear un término o expresion.

Reflexion sobre el aprendizaje:

Reconocimiento de las variedades de uso de la lengua: diferencias entre el lenguaje habla-
do formal e informal.

Aplicacién de estrategias para revisar, ampliar y consolidar el [éxico.

Reflexion y aplicacion de estrategias de autocorreccién y autoevaluacion para progresar
en el aprendizaje autobnomo de la lengua. Reconocimiento del error como parte del proce-
so de aprendizaje.

Interés por aprovechar las oportunidades de aprendizaje tanto dentro como fuera del aula,
utilizando las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Valoracién de la confianza, la iniciativa y la cooperacion para el aprendizaje de lenguas.

4. Aspectos socioculturales

Conocimiento y valoracion de los elementos culturales mas relevantes.
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— Reflexién sobre las similitudes y diferencias significativas entre costumbres, comporta-
mientos, actitudes, valores o creencias que prevalecen entre hablantes de la lengua ex-
tranjera y de la propia.

— Uso de registros adecuados al contexto, al interlocutor y a la intencién comunicativa, al ca-
nal de comunicacién, al soporte, etc.

— Interés por establecer intercambios comunicativos y por conocer informaciones culturales
de los paises donde se habla la lengua extranjera.

— Valoracién de la lengua extranjera como medio de comunicacién y entendimiento entre
pueblos, facilitador del acceso a otras culturas, a otras lenguas y como enriquecimiento
personal.

— Reconocimiento de la importancia de la lengua extranjera como medio para acceder a co-
nocimientos que resulten de interés para el futuro académico y profesional del alumno.

— Conocimiento de convenciones sociales, normas de cortesia y registros, costumbres, va-
lores creencias y actitudes; lenguaje no verbal.

— Usar lenguaje corporal culturalmente pertinente (gestos, expresiones faciales, posturas,
contacto visual o corporal).

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

1. Extraer informacion global y especifica en los mensajes orales emitidos por los compane-
ros, el profesor, hablantes de la lengua extranjera o por los medios de comunicacién en lengua es-

tandar.
1.1. Comprende la totalidad de lo dicho por sus compaferos en exposiciones orales.
1.2. Comprende la totalidad de lo expresado por su profesor en el desarrollo normal de la clase.
1.3. Comprende al menos un 80% de lo expresado en un medio de comunicacién o de repro-

duccién de sonido.

2. Participar con fluidez en conversaciones o debates preparados de antemano, utilizar las
estrategias adecuadas para asegurar la comunicacion con el interlocutor y producir mensajes cohe-
rentes y con la correccién formal necesaria para hacer posible dicha comunicacién.

2.1. Interviene con frecuencia en los debates que se desarrollan en clase.

2.2. Conversa con su profesor y companeros de modo fluido.

2.3. Seexpresa con claridad y correccion, de tal modo que sus companeros y su profesor en-
tienden sin esfuerzo el mensaje que quiere transmitir.

3. Reflexionar sobre el funcionamiento de la lengua, mediante la induccién o deduccién de
las reglas correspondientes, y utilizar elementos linglisticos de referencia (gramaticales, léxicos, or-
tograficos, fonéticos y textuales) que faciliten la sistematizacién del aprendizaje.

3.1. Reproduce estructuras del lenguaje aprendidas previamente.
3.2. Hace uso de nuevo vocabulario y lo utiliza de forma apropiada a cada situacion.
3.3. Reproduce con fidelidad los fonemas de la lengua inglesa.

4. Utilizar de forma consciente los conocimientos linglisticos, sociolinguisticos, estratégicos
y discursivos adquiridos, y aplicar con rigor mecanismos de autoevaluaciéon y de autocorreccion
que refuercen la autonomia en el aprendizaje.

4.1. Sabe cambiar de registro en diferentes tipos de situaciones (formal/informal, etc.).

4.2. Escuchando su propia grabacién sonora, puede corregirse a si mismo, dandose cuenta

de sus propios errores.

5. Conocer y valorar la diversidad social y cultural que se transmite en la lengua extranjera,
buscando similitudes y diferencias e incorporando datos de tipo geografico, histérico, artistico, lite-
rario, socioldgico, etc. en situaciones contextualizadas.

5.1. Muestra conocimiento en su produccion oral del entorno sociocultural y geografico de

los principales paises de habla inglesa (Reino Unido, Irlanda y Estados Unidos).

5.2. Conversay debate sobre las similitudes y diferencias entre nuestras costumbres y las de

los principales paises de habla inglesa.

LENGUA EXTRANJERA II
Contenidos
1. Comprension oral

Comprension con cierta facilidad del sentido general, las ideas principales, los detalles, opi-
niones y actitudes, tanto implicitos como explicitos, de una amplia gama de textos complejos, arti-
culados a velocidad normal y en una variedad de acentos, registros y estilos estandar, incluso cuan-
do las condiciones de audicidon no sean 6ptimas, y que versen sobre temas tanto abstractos como
concretos, generales o dentro de su area de interés o especializacion, siempre que el discurso ten-
ga una estructura clara y no contenga expresiones idiomaticas de uso poco frecuente.

En el &mbito personal:

— Comprensién de instrucciones, mensajes y anuncios sobre temas concretos o abstractos,
en lenguaje estandar o cercano a éste, emitidos a una velocidad normal.
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Comprension detallada de lo que se le dice, siempre que se utilice un lenguaje estandar o
cercano a éste, incluso en un ambiente con ruido.

Comprension en detalle de un hablante nativo con el que converse, sobre una variedad de
temas, siendo capaz de tolerar un cierto grado de ruido ambiental y el lenguaje sea estan-
dar o cercano a éste.

Comprension de informacion relevante, asi como del sentido general en conversaciones
telefénicas, emitido a una velocidad normal e incluso con alguna interferencia sonora.
Uso del contexto lingUistico y no linglistico, como medio para incrementar la compren-
sion.

Comprension de las actitudes y los estados de animo, incluso implicitos, de las personas
que hablan.

Comprension de la informacion referida al interés, la aprobacion, el aprecio, el elogio, la
admiracion, la satisfaccion, la esperanza, la confianza y la sorpresa de los interlocutores.

En el &mbito publico:

Comprension de la informacién especifica de programas de TV (noticias, documentales,
entrevistas, etc.) y peliculas, sobre temas que le sean familiares o de interés personal,
siempre que el lenguaje utilizado no sea dialectal, usando el apoyo de la imagen.
Comprension de instrucciones, mensajes y anuncios sobre temas concretos o abstractos,
en lenguaje estandar o cercano a éste, emitidos a una velocidad normal, independiente-
mente del canal de comunicacién: megafonia, de viva voz, etc.

Comprension de los puntos importantes de narraciones en un lenguaje claro, no demasia-
do lento y estandar.

Exposicién de un problema surgido y negociacion para su resolucion.

Comprension de la mayoria de los documentales radiofonicos y otro material grabado o
retransmitido pronunciado en un lenguaje que no sea dialectal, e identificacién del estado
de animo y el tono del hablante.

En el ambito profesional:

Comprensién de la informacion relevante de charlas, conferencias o presentaciones, so-
bre temas profesionales, siempre que el lenguaje sea estandar, claro y a velocidad media.
Seguimiento de discusiones técnicas dentro del campo de especializacion.
Comprension de las discusiones sobre asuntos relacionados con su especialidad y com-
prensién con todo detalle de las ideas que destaca el interlocutor.

En el &mbito educativo:

Comprension de las ideas principales y detalles especificos en conferencias, charlas y po-
nencias que sean linguisticamente complejas.

2. Expresion oral

Expresion oral con un grado de fluidez, espontaneidad y correccién que le permita comunicar-
se con facilidad y eficacia sobre una gran variedad de temas y en una amplia gama de situaciones
que requieran describir y narrar con claridad, precision y cierta extension; exposicién con detalle de
un punto de vista o un razonamiento sobre un tema, dando explicaciones y argumentos relevantes,
especulando sobre causas, consecuencias e hipétesis y evaluando diversas opciones, todo ello
mostrando un control sobre el lenguaje que le permita planear lo que quiere decir y la forma de de-
cirlo; adecuacion del discurso a la situacién comunicativa en lo que respecta al Iéxico, estructura y
registro, y correccioén de los propios errores para evitar malentendidos.

En el &mbito personal:

Descripcién o narracion de experiencias, sentimientos, hechos, acontecimientos reales o
imaginados, planes, etc., asi como una gama amplia de temas, concretos o abstractos, de
forma clara y detallada, aportando explicaciones y argumentos relevantes, y con un gra-
do de fluidez y naturalidad que evite a su interlocutor nativo tener que comportarse de una
forma distinta a lo habitual.

Narracion de una historia, anécdota personal, etc., de forma coherente y bien estructura-
da, con un buen grado de fluidez y naturalidad.

Produccién de mensajes e instrucciones claros y precisos sobre una variedad de asuntos
cotidianos.

Participacion activa en intercambios de opinién con amigos, sobre una variedad de temas
concretos y abstractos, invitando a participar, expresando sus puntos de vista, explicando
y defendiendo sus opiniones, evaluando posibles alternativas y formulando hipétesis.
Intercambio de informacién precisa y detallada sobre diversos temas y en una variedad de
situaciones cotidianas, siendo capaz de resumir y dar informacién y argumentos de diver-
sas fuentes.

Produccién de mensajes para expresar el interés, la aprobacion, el aprecio, el elogio, la
admiracién, la satisfaccion, la esperanza, la confianza y la sorpresa.
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En el &mbito publico:

Participacion activa en conversaciones extensas y sobre un gran nimero de temas sean o
no de su interés, con varios interlocutores nativos, aunque a veces le resulte dificil si estos
no modifican su lenguaje de alguna manera.

Realizacién de transacciones comerciales habituales en tiendas, bancos, hoteles, etc., en
un viaje o en un entorno donde se use el idioma. Explicacion de un problema, presenta-
cién de una reclamacion de forma educada, y negociacion para hacer una concesion de
la otra parte.

Intercambio de informacién o realizacién de transacciones comerciales por teléfono, aun-
que a veces necesite repeticion.

Realizacién de presentaciones claras, preparadas con antelacion, razonando a favor o en
contra de un punto de vista concreto y especificando las ventajas e inconvenientes de va-
rias opciones.

Respuesta a una serie de preguntas complementarias, sin que suponga ninguna tensién
para si mismo o para el publico.

En el ambito profesional:

Participacion activa en intercambios formales de opinién, expresando, justificando y de-
fendiendo sus opiniones, evaluando alternativas y formulando hipoétesis.

Toma de iniciativa en una entrevista, desarrollo de ideas con escasa ayuda del entrevista-
dor. Actuar como entrevistador, apoyandose en un cuestionario previamente elaborado,
pero improvisando con cierta facilidad.

Cooperacion para lograr un objetivo, resolver un problema, etc., invitando a otros a partici-
par y expresar sus opiniones, exponiendo con claridad una idea, especulando sobre po-
sibles causas o consecuencias y sopesando las ventajas e inconvenientes de distintas op-
ciones.

Participacion en discusiones sobre asuntos relacionados con su especialidad entendien-
do con todo detalle las ideas expuestas por su interlocutor.

Realizacién de descripciones claras y detalladas sobre una amplia gama de temas relacio-
nados con su especialidad.

Planteamiento de preguntas complementarias para comprobar que ha comprendido lo
que el interlocutor ha querido decir y consigue aclaracion de los aspectos ambiguos.

En el ambito educativo:

Contestacién a una serie de preguntas complementarias a una presentacion.

Realizacién de una charla o ponencia clara y bien estructurada, destacando los puntos
principales y aportando explicaciones y ejemplos.

Toma de iniciativa en una entrevista, desarrollando ideas con escasa ayuda del entrevista-
dor. Actuacién como entrevistador, apoyandose en un cuestionario previamente elabora-
do, pero improvisando con cierta facilidad.

3. Conocimiento de la lengua

Conocimientos linguisticos:

Ampliacién del campo semantico y Iéxico sobre temas generales de interés para el alum-
nado.

Formacion de palabras a partir de prefijos, sufijos y palabras compuestas.

Uso del alfabeto fonético para mejorar su pronunciacion de forma auténoma.

Produccién e interpretacion de diferentes patrones de acentuacion, ritmo y entonacion ne-
cesarios para la expresion y comprension de distintas actitudes y sentimientos.
Reformular hipétesis a partir de la comprensiéon de nuevos elementos.

Reflexién sobre el aprendizaje:

Reconocimiento de las variedades de uso de la lengua: diferencias entre el lenguaje habla-
do formal e informal.

Aplicacién de estrategias para revisar, ampliar y consolidar el [éxico.

Reflexion y aplicacion de estrategias de autocorreccién y autoevaluaciéon para progresar
en el aprendizaje autbnomo de la lengua. Reconocimiento del error como parte del proce-
so de aprendizaje.

Interés por aprovechar las oportunidades de aprendizaje tanto dentro como fuera del aula,
utilizando las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Valoracién de la confianza, la iniciativa y la cooperacion para el aprendizaje de lenguas.

4. Aspectos socioculturales

Conocimiento y valoracién de los elementos culturales mas relevantes.

Reflexién sobre las similitudes y diferencias significativas entre costumbres, comporta-
mientos, actitudes, valores o creencias que prevalecen entre hablantes de la lengua ex-
tranjera y de la propia.

Uso de registros adecuados al contexto, al interlocutor y a la intencién comunicativa, al ca-
nal de comunicacién, al soporte, etc.
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— Interés por establecer intercambios comunicativos y por conocer informaciones culturales
de los paises donde se habla la lengua extranjera.

— Valoracién de la lengua extranjera como medio de comunicacién y entendimiento entre
pueblos, facilitador del acceso a otras culturas, a otras lenguas y como enriquecimiento
personal.

— Reconocimiento de la importancia de la lengua extranjera como medio para acceder a co-
nocimientos que resulten de interés para el futuro académico y profesional del alumno.

— Conocimiento de convenciones sociales, normas de cortesia y registros, costumbres, va-
lores creencias y actitudes; lenguaje no verbal.

— Usar lenguaje corporal culturalmente pertinente (gestos, expresiones faciales, posturas,
contacto visual o corporal).

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

1. Extraer informaciones globales y especificas previamente requeridas de mensajes orales
variados en lengua estandar: textos emitidos por los medios de comunicacion sobre cuestiones de
actualidad, aspectos de las culturas asociadas con la lengua extranjera y temas relacionados con
sus estudios e intereses, utilizando las estrategias mas adecuadas para inferir significados de datos
desconocidos.

1.1. Comprende la idea general, detalles especificos e ideas implicitas o sugeridas de una
conversacion formal o informal en el ambito académico o laboral, una presentacion o
charla en inglés estandar.

2. Participar con fluidez en conversaciones improvisadas y en narraciones, exposiciones, ar-
gumentaciones y debates preparados previamente sobre temas de interés para el alumno, relacio-
nados con otras areas del curriculo o con aspectos sociales y culturales de los paises en los que se
habla la lengua extranjera y, utilizar las estrategias de comunicacion y el tipo de discurso adecuado
a la situacion.

2.1. Es capaz de hacer presentaciones bien estructuradas, con la suficiente fluidez y correc-
cion linguistica como para que una audiencia angloparlante estandar lo entienda con cla-
ridad, asi como responder a las preguntas que le formulen.

2.2. Interactla con eficacia en situaciones de ambito académico y profesional, resolviendo si-
tuaciones conflictivas que puedan surgir.

3. Utilizar reflexivamente los conocimientos lingUisticos, sociolingUisticos, estratégicos y dis-
cursivos adquiridos y aplicar con rigor los mecanismos de autoevaluacion y de autocorreccién que
refuercen la autonomia en el aprendizaje.

3.1. Utiliza en las producciones orales el vocabulario y las estructuras trabajadas en las distin-

tas actividades realizadas en clase.

3.2. Aplica en sus producciones orales los consejos de su profesor en lo referente a la pro-

nunciacién y entonacion.

3.3. Reconoce y adapta su discurso a las distintas variedades de uso de la lengua: registro

formal e informal.

4. Utilizar de manera espontanea las estrategias de aprendizaje adquiridas y consultar mate-
riales de referencia varios (diccionarios, gramaticas, grabaciones, Internet, etc.) para resolver pro-
blemas planteados en la comunicacion o profundizar en el aprendizaje del sistema linguistico.

4.1. Utiliza estrategias indicadas por el profesor para comprender y expresarse adecuada-
mente (relacionar, pedir aclaraciones, definiciones, etc.).

5. Analizar y valorar a través de documentos auténticos -en soporte digital o audiovisual- las
manifestaciones culturales relevantes y aspectos sociolingtiisticos transmitidos a través de la lengua
extranjera, desde la perspectiva plural de las diferentes lenguas y culturas que conoce el alumno.

5.1. Muestra interés y respeto hacia usos y costumbres diferentes.

6. Comprender datos e informaciones de las culturas donde se habla la lengua extranjera
que favorezcan el desarrollo personal, profesional y el entendimiento internacional.

6.1. Se adapta al contexto cultural de su interlocutor.
(03/24.573/16)
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